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6 内部レジスタ

6.1 レジスタ一覧

6.1.1 PC-CardコンフィグレーションMAP
31
23
15
07
00
Port 

Device ID(0617h)
Vendor ID(1179h)
 00h

Status(0490h)
Command(0000h)
 04h

Class Code(060700h)
Revision ID(00h)
 08h


Header Type(82h)


 0Ch

Base Address
 10h

Secondary Status
    Laytency Timer
Capability Pointer
 14h


Subordinate Bus

Number
Secondary Bus

Number
PCI Bus Number
 18h

1st Memory window Base
 1Ch

1st Memory window Limit
 20h

2nd Memory window Base
 24h

2nd Memory window Limit
 28h

1st I/O window Base (Upper)
1st I/O window Base (Lower)
 2Ch

1st I/O window Limit (Upper)
1st I/O window Limit (Lower)
 30h

2nd I/O window Base (Upper)
2nd I/O window Base (Lower)
 34h

2nd I/O window Limit (Upper)
2nd I/O window Limit (Lower)
 38h

Bridge Control
Interrupt Pin
Interrupt Line
 3Ch

Subsystem Device ID(0000h)
Subsystem Vendor ID(0000h)
 40h

PC Card16 Legacy Mode Base Address
 44h





48h-7Fh

Power Management Capabilities (PMC)
Next Item Ptr
Capability ID
 80h

Data
PMCSR PCI to CardBus Bridge Support
Power Management Control/Status (PMCSR)
 84h





 88h

TOSHIBA  RESERVED
 8Ch
 90h

CardBus Socket Power Detect Control






94h-9Bh




ZV Control
 9Ch

Card Detect Control

Interrupt Control
Slot Control
 A0h

CardBus Socket Register Control
 A4h

Wake Up Control
 A8h

Internal PCI Retry
ZV Configuration
MISC1
Serial Interrupt

Control
 ACh

TOSHIBA  RESERVED



 B0h

TOSHIBA  RESERVED



 B4h

Debug
TOSHIBA  RESERVED


 B8h


Serial Power Control
TOSHIBA  RESERVED
 BCh

IRQ Routing
 C0h




Additional Control
 C4h





C8-FBh

Configuration Control
 FCh

PC-Card 16レジスタ
①ベースアドレス:Slot Controlレジスタ(A0h/Device ID:0617h)

②ベースアドレス:Base Address(10h/Device ID:0617h)

Offset①
Offset②
レジスタ名

R/W
CLR

-
なし
ポート3Eインデックス
PP3EI7-0
RW
P

00h

01h

02h

03h

04h

05h

06h

07h

08h

09h

0Ah

0Bh

0Ch

0Dh

0Eh

0Fh

10h

11h

12h

13h

14h

15h

16h

18h

19h

1Ah

1Bh

1Ch

1Dh

1Eh

20h

21h

22h

23h

24h

25h

28h

29h

2Ah

2Bh

2Ch

2Dh

30h

31h

32h

33h
800

801

802

803

804

805

806

807

808

809

80A

80B

80C

80D

80E

80F

810

811

812

813

814

815

816

818

819

81A

81B

81C

81D

81E

820

821

822

823

824

825

828

829

82A

82B

82C

82D

830

831

832

833
Identification and Revision

Interface Status

Power Control

Interrupt and General Control        

Card Status Change

Card Status Change Interrupt Control  

Window Enable

I/O Window Control                  

I/O Window 0 Start Low Address     

I/O Window 0 Start High Address

I/O Window 0 Stop Low Address     

I/O Window 0 Stop High Address     

I/O Window 1 Start Low Address     

I/O Window 1 Start High Address     

I/O Window 1 Stop Low Address        

I/O Window 1 Stop High Address       

Memory Window 0 Start Low Address   

Memory Window 0 Start High Address   

Memory Window 0 Stop Low Address

Memory Window 0 Stop High Address   

Memory Window 0 Offset Low Address   

Memory Window 0 Offset High Address  

Additional General Control            

Memory Window 1 Start Low Address

Memory Window 1 Start High Address   

Memory Window 1 Stop Low Address    

Memory Window 1 Stop High Address    

Memory Window 1 Offset Low Address   

Memory Window 1 Offset High Address  

Global Control

Memory Window 2 Start Low Address   

Memory Window 2 Start High Address   

Memory Window 2 Stop Low Address   

Memory Window 2 Stop High Address    

Memory Window 2 Offset Low Address  

Memory Window 2 Offset High Address

Memory Window 3 Start Low Address

Memory Window 3 Start High Address

Memory Window 3 Stop Low Address

Memory Window 3 Stop High Address

Memory Window 3 Offset Low Address

Memory Window 3 Offset High Address

Memory Window 4 Start Low Address

Memory Window 4 Start High Address

Memory Window 4 Stop Low Address

Memory Window 4 Stop High Address
PPRVN7-0

PPIFS7-0

PPPCN7-0

PPICN7-0

PPCSC7-0

PPCSI7-0

PPWEN7-0

PPWCN7-0

PPI0S7-0

PPI0S15-8

PPI0E7-0

PPI0E15-8 PPI1S7-0

PPI1S15-8

PPI1E7-0

PPI1E15-8 PPM0S7-0

PPM0S15-8 PPM0E7-0

PPM0E15-8 PPM0O7-0

PPM0O15-8

PPACN7-0

PPM1S7-0

PPM1S15-8 PPM1E7-0

PPM1E15-8 PPM1O7-0

PPM1O15-8

PPGCN7-0

PPM2S7-0

PPM2S15-8 PPM2E7-0

PPM2E15-8 PPM2O7-0

PPM2O15-8

PPM3S7-0

PPM3S15-8 PPM3E7-0

PPM3E15-8 PPM3O7-0

PPM3O15-8 PPM4S7-0

PPM4S15-8 PPM4E7-0

PPM4E15-8
RW

R

RW

RW

RW

RW

RW

RW

RW

RW

RW

RW

RW

RW

RW

RW

RW

RW

RW

RW

RW

RW

RW

RW

RW

RW

RW

RW

RW

RW

RW

RW

RW

RW

RW

RW

RW

RW

RW

RW

RW

RW

RW

RW

RW

RW
P

-

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

PC-Card 16レジスタ-続き
Offset①
Offset②
レジスタ名

R/W
CLR

34h

35h

3Bh

3Ch

3Eh
834

835

83B

83C

83E
Memory Window 4 Offset Low Address

Memory Window 4 Offset High Address

ToPIC100 Card Timing Register           

Audio/Video Switching Register

ToPIC100 Function Control Register
PPM4O7-0

PPM4O15-8

PPCTM7-0

PPAVS7-0

PPTFN7-0
RW

RW

RW

RW

RW
P

P

P

P

P

NOTE:PC-Card 16レジスタはPower  Control Registerの設定によりリジュームクリアが可能
6.1.2 CardBusレジスタ
ベースアドレス:Base Address(10h/Device ID:0617h)

Offset

レジスタ名

R/W
CLR

000h

004h

008h

00Ch

010h

Socket Event

Socket Mask

Socket Present State

Socket Force

Power Control
PPSE31-0

PPSM31-0

PPSS31-0

PPSF31-0

PPPC31-0
R

RW

R

W

RW
P

P

P

P

P

7 ToPIC100コンフィグレーションレジスタ

7.1 Vendor ID Register

本レジスタは、ベンダIDを保持するレジスタである。リセット後は、デフォルト値を取る。
本レジスタは、Configuration Control Register(Config. offset : FCh) : ID Write Enable bitが1bのとき、ライトが可能である。
Configuration Control Register(Config. offset : FCh) : ID Write Enable bitが0bのときには、リードonlyのレジスタである。
Config
レジスタ名
RW
D16
D0
PCLR

00h
PPVID
R


1179h

7.2 Device ID Register

本レジスタは、デバイスIDを保持するレジスタである。リセット後は、デフォルト値を取る。

本レジスタは、Configuration Control Register(Config. offset : FCh) : ID Write Enable bitが1bのとき、ライトが可能である。

Configuration Control Register(Config. offset : FCh) : ID Write Enable bitが0bのときには、リードonlyのレジスタである。

Config
レジスタ名
RW
D31
D16
PCLR

02h
PPDID
R


0617h

Command Register

Config
レジスタ名
RW
D15
D14
D13
D12
D11
D10
D9
D8
PCLR

04h
PPCMD
RW
-
-
-
-
-
-
MFBE
SRRE
0000h




D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0





WCC
PERE
-
MWIE
SCE
BME
MAE
IOAE


D9:

Fast Back-to-Back Enable bit

本ビットは、高速バック・ツー・バック・トランザクションのイネーブル・ビットである。ToPIC100は、マスタとして動作するときに高速バック・ツー・バック・トランザクションをサポートしないので、0b固定である。

D8:

SERR# Enable bit

本ビットは、ToPIC100が内部PCIバス(primary bus)上にSERR#信号を出力するためのイネーブル・ビットである
(ただし、ToPIC100はSERR#ピンを持たないので、本ビットはStatus Register-Signaled System Error bit (Config.Reg.06H-D14)のセット条件としての意味だけを持つ)。リセット時は0b。
1b:内部PCIバス上において、ToPIC100へのアクセスにおけるアドレスフェーズにおいて、パリティエラ ー

   が発生した場合、ToPIC100は内部PCIバス上にSERR#をアサートする(ただし、A、B両スロットの

    SERR# enable bitとParity Error  Response bitが共にアクティブのときのみ)。また、CardBus上に

   おいてシステム・エラー信号(CSERR#)がアクティブの時にも、内部PCIバス上にSERR#をアサートす

   る。ただし、外部PCIバス上にはSERR#をアサートできない。
0b:ToPIC100は、内部PCIバス上におけるToPIC100へのアクセスのアドレスフェーズでのパリティエラ  

  ーを無視して動作する。また、CardBus上においてシステム・エラー信号(CSERR#)がアクティブの時も 

  ToPIC100は内部PCIバス上にSERR#をアサートしない。
D7:

Wait cycle control bit

本ビットは、アドレス/データ・ステッピングの制御用ビットである。ToPIC100は、内部PCIバス上、及びCardBus上においてアドレス/データ・ステッピングをサポートしないので、0b固定である。

D6:

Parity Error Response bit

本ビットは、内部PCIバス(primary bus)上のToPIC100に対するアクセスにおいて、パリティエラーが発生した時のToPIC100の対応を制御するビットである。リセット時は0b。
    1b: SERR#,PERR# Enable

    0b:                   Disable 

内部PCIバス(primary bus)上のToPIC100に対するアクセスにおいてパリティエラーが発生した場合、ToPIC100は以下の動作を行う。

アドレスフェーズにおけるパリティエラーの場合、A、B両スロットの上記 Config.Reg.04HのSERR# Enable bit(D8)、及びParity Error Response bit(D6)がセットされていれば、ToPIC100は内部PCIバス(primary bus)上にSERR#をアサートする(一つでもセットされてなければToPIC100はSERR#をアサートしない)。ただし、外部PCIバス上にはSERR#をアサートできない。
データフェーズにおけるパリティエラーの場合、A、B両スロットのParity Error Response bit(D6)がセットされているならば、ToPIC100は内部PCIバス(primary bus)上にPERR#をアサートする(どちらかのスロットのParity Error Response bitがセットされていないならば、ToPIC100は内部PCIバス(primary bus)上にPERR#をアサートしない)。ただし、ToPIC100にはPERRピンがないのでPERR#はアサートできない。
D4:

Memory Write and invalidate Enable bit
本ビットは、内部PCI上のマスタとしてメモリ・ライト・アンド・インバリデイト・コマンドを使用するためのイネーブル・ビットである。ToPIC100は、CardBus-PCカードからのメモリ・ライト・アンド・インバリデイト・コマンドを、メモリ・ライト・コマンドに変換して内部PCIバス上で実行するので、0b固定である。
D3:

Special Cycle bit

本ビットは、特種サイクル・トランザクションのコントロールビットであり、ToPIC100では特殊サイクルにおける応答をサポートしないため、0b固定である。
D2:

Bus Master Enable bit

本ビットは、内部PCIバス上、及びCardBus上のバス・マスタとしてToPIC100が動作するためのイネーブル・ビットである。リセット時は0b。
1b:

ToPIC100は、内部PCIバス、及びCardBus上のバス・マスタとして動作可能である。
0b:

ToPIC100は、内部PCIバス、及びCardBus上のバス・マスタとして動作できない。
ToPIC100が、内部PCIのバス・マスタとなるのは、CardBus対応PCカードが接続されたときのみである。CardBus対応PCカードからのアクセスに対して、ToPIC100は、CardBus対応PCカードに対しマスタ・アボートにて応答する。

D1:

Memory Access Enable bit

本ビットは、メモリ・アクセスに対するToPIC100の応答を制御するビットである。リセット時は0b。
1b:

ToPIC100はメモリ・アクセスに対して応答する。
0b:

ToPIC100はメモリ・アクセスに対して応答しない(メモリ・アクセスのアドレスがメモリウィンドウにヒットしても、ToPIC100はDEVSEL#を応答しない)。
D0:

I/O access Enable bit

本ビットは、I/Oアクセスに対するToPIC100の応答を制御するビットである。リセット時は0b。
1b:

ToPIC100はI/Oアクセスに応答する。
0b:

ToPIC100はI/Oアクセスに対して応答しない(I/OアクセスのアドレスがI/Oウィンドウにヒットしても、ToPIC100はDEVSEL#を応答しない)。
Status Register

内部PCIバスのステータス情報を保持するレジスタである。
リードライト可能なビットは、そのビットに1bが書き込まれると、0bになる。

Config
レジスタ名
RW
D15
D14
D13
D12
D11
D10
D9
D8
PCLR

06h
PPST
R
DPER
SSER
RMAB
RTAB
STAB
DVT1
DVT0
DPDT
0490h




D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0





FBBE
-
-
NCAP
-
-
-
-


D15:

Detected Parity Error bit

本ビットは、ToPIC100が内部PCIバス上のマスタ、もしくはターゲットにおいて、パリティ・エラー(アドレスパリティエラー・データパリティエラー)を検出した時にセットされる。リセット時は0b。
また、このビットは、1bをライトすることによりクリアされる。
D14:

Signaled System Error bit
本ビットは、ToPIC100が、内部PCIバス上にSERR#をアサートした時にセットされる。リセット時は0b。
ただし、ToPIC100ではSERRピンが存在しないので、SERR#をアサートする条件が整った時にセットされる。また、このビットは、1bをライトすることにより、クリアされる。
D13:

Received Master Abort bit

本ビットは、ToPIC100が内部PCIバス上のバスマスタ時にマスタアボートが発生した時にセットされる。リセット時は0b。
また、このビットは、1bをライトすることにより、クリアされる。
D12:

Received Target Abort bit

本ビットは、ToPIC100が内部PCIバス上のバスマスタ時にターゲットアボートが発生した時にセットされる。リセット時は0b。
また、このビットは、1bをライトすることにより、クリアされる。
D11:

Signaled Target Abort bit

本ビットは、ToPIC100が内部PCIバス上へターゲットアボートを発行した時にセットされる。リセット時は0b。
また、このビットは、1bをライトすることにより、クリアされる。
D10-D9:
DEVSEL timing bit

本ビットは、内部PCIバス上のDEVSEL#のアサートタイミングを制御するのに使用される｡
D8:

Data Parity Detected bit

本ビットは、次の3つの条件が満たされる場合にセットされる。
(1)ToPIC100がPERR#をアサートしたか、PERR#がアサートされたことを認知した。
(2)PERR#が発生したときのバスマスタがToPIC100であった。
(3) Command RegisterのParity Error Responseが1bであった場合。
ただし、ToPIC100ではPERR#ピンが存在しないので、(1)の条件は、ToPIC100がPERR#をアサートする条件が整った場合になる。
リセット時は0b。また、このビットは、1bをライトすることにより、クリアされる。
D7:

Fast Back-to-Back Capable bit

本ビットは、内部PCIのターゲットとして、高速バック・ツー・バック転送に応答することができるかどうかを示すものであり、ToPIC100は高速バック・ツー・バック転送に応答することができるので、1b固定である。

D4:

New Capabilities
NOVAがPCI Power Managementのような拡張能力のリストをインプリメントできるか否かを示す。
1b:　New Capabilities(PCI Power Managementのリスト)が存在する事を示す(インプリメント可能)

0b:　New Capabilities(PCI Power Managementのリスト)はインプリメントされない


D15-D11、D8は、1bをライトすることで初期化(=0b)する。
Revision ID Register

本レジスタは、ToPIC100のRevision IDを保持するレジスタである。リセット後は、デフォルト値を取る。
Configuration Control Register－ID Write Enable bit(Config. Reg.FCH-D0)=1bのとき、ライトが可能である。
同Reg.=0bのときには、リードonlyのレジスタである。

Config
レジスタ名
RW
D7
D0
PCLR

08h
PPRID
RW


00h

Class Code Register

本レジスタは、ToPIC100のClass Codeを保持するレジスタである。ToPIC100は、システムのリソース(I/O、メモリ)をPCカードにマップするPCIブリッジ・デバイス(06)であり、CardBusカードにも対応(07)しているので、060700hがデフォルト値である。リセット後は、デフォルト値を取る。

Configuration Control Register－ID Write Enable bit(Config. Reg.FCH-D0)=1bのとき、ライトが可能である。
同Reg.=0bのときには、リードonlyのレジスタである。

Config
レジスタ名
RW
D31
D8
PCLR

09h
PPCC
RW


060700h

7.3 Latency Timer  Register

ToPIC100は、レイテンシタイマをサポートしないので、00h固定である。

Config
レジスタ名
RW
D23
D16
PCLR

0Dh
PPLT
R


00h

7.4 Header Type Register

ToPIC100は、マルチ機能デバイスであり、PCI-to-CardBusブリッジ・デバイスであるので、ビット7とビット1が1bである。

Config
レジスタ名
RW
D23
D16
PCLR

0Eh
PPHT
R


82h

7.5 Base Address Register

Config
レジスタ名
RW
D31


D12
D11
D1
D0
PCLR

10h
PPBA
RW
BA31-12



-

-
0h

D31-D12:
Base Address

PC-Card16、及びCardBusレジスタ・セットをシステム・リソース上にマッピングするためのベース・アドレスを示す。PC-Card16、及びCardBusレジスタ・セットは、本ベースアドレスから4Kバイトのメモリ空間上(相対アドレス000h～FFFh)にマッピングされる。
CardBusレジスタ・セットは、4Kバイトのメモリ空間内の000hから7FFhの空間にマッピングされ、PC-Card16レジスタ・セットは、4Kバイトのメモリ空間内の800hからFFFhの空間にマッピングされる(PC-Card16レジスタ・セットは、800hからPC-Card16レジスタのoffsetアドレスを加算したアドレスにマッピングされる)。

Base Address      
CardBus Register Set


Base Address+000h

Base Address+7FFh


PC-Card16 Register Set


Base Address+800h

Base Address+FFFh

Capability Pointer Register

Config
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

14h
CID
R
CPT7
CPT6
CPT5
CPT4
CPT3
CPT2
CPT1
CPT0
80h

D7-D0:
Cap_Ptr

Capabilities Linked Listの最初のアイテム(PCI Power Management registers)の位置について、NOVAのPCIコンフィグレーション空間中のOffsetを与えている。
NOVAでは80hと84hにあるPCIヘッダーのダブルワードがPCI Power Management registersとなっている。

7.6 Secondary Status Register

Secondary Status Registerは、PCIバス仕様で定義しているStatus Registerと類似した機能を持つレジスタであるが、CardBusにおける状態を反映している。Status registerとSecondary Status Registerの相違点は、14bitのSignaled System Error bitがReceived System Error bitとなっていることである。

Config
レジスタ名
RW
D15
D14
D13
D12
D11
D10
D9
D8
PCLR

16h
PPCMD
RW
DPER
RSER
RMAB
RTAB
STAB
DVT1
DVT0
DPDT
0480h




D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0





FBBE
-
-
-
-
-
-
-


D15:

Detected Parity Error bit



本ビットは、ToPIC100がCardBus上のバスアクセスのマスタ、もしくはターゲットの時に、パリティエラー(アドレスパリティエラー・データパリティエラー)を検出した時にセットされる。リセット時は、0bである。また、このビットは、1bをライトすることによりクリアされる。
D14:

Received System Error bit

本ビットは、CardBus上にSERR#がアサートされたのを検出したときにセットされる。リセット時は、0bである。また、このビットは、1bをライトすることによりクリアされる。

CardBus上のSERR#アサートを検出すると設定(=1b)される。
D13:

Received Master Abort bit

本ビットは、CardBusでToPIC100がマスタアボートした時にセットされる。リセット時は、0bである。また、このビットは、1bをライトすることによりクリアされる。
Cardbus上のマスタアボートを検出すると設定(=1b)される。
D12:

Received Target Abort bit

本ビットは、ToPIC100がCardBus上のバスアクセスにおいてマスタのときに、ターゲットアボートが発生した時にセットされる。リセット時は、0bである。
また、このビットは、1bをライトすることによりクリアされる。Cardbus上でバスアクセスのマスタの場合、ターゲットアボートを検出すると設定(=1b)される。
D11:

Signaled Target Abort bit

本ビットは、ToPIC100がCardBus上のバスアクセスにおいてターゲットのときに、ターゲットアボートを発行した時にセットされる。リセット時は、0bである。
また、このビットは、1bをライトすることによりクリアされる。
Cardbus上でバスアクセスのマスタの場合、ターゲットアボートを発行すると設定(=1b)される。
D10-D9:
DEVSEL timing bit


本ビットは、CardBus上のバスアクセスにおけるToPIC100のデコードタイミングを設定している。
00b:  Fast

01b:  Medium

10b:  Slow

11b:  sub

D8:

Fast Back-to-Back Capable bit


本ビットは、次の3つの条件が満たされた場合にセットされる。
(1)ToPIC100がPERR#をアサートしたか、PERR#がアサートされたことを認知した場合。
(2)PERR#が発生したときのバスマスタがToPIC100であった場合。
(3)Bridge ControlRegisterのParity Error Responseが1であった場合。
リセット時は、0bである。また、このビットは、1bをライトすることによりクリアされる。
D7:

Fast Back-to-Back Capable bit
本ビットは、ToPIC100の高速バック・ツー・バック転送の可否を制御するビットである。ToPIC100は、CardBus上のターゲットとしての高速バック・ツー・バック転送をサポートするので、1b固定である。


1b:　イネーブル

0b:　ディセーブル

D15-D11、D8は、1bをライトすることで初期化(=0b)する。
PCI Bus Number Register

PCI Bus Number Registerは、ToPIC100に接続されている内部PCIバス(Primary Bus)のバス番号を記憶する。
PCI Bus Number Registerは、コンフィギュレーションSoftWareによって設定される。

Config
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

18h
PPPBN
RW
BNO7
BNO6
BNO5
BNO4
BNO3
BNO2
BNO1
BNO0
00h

D7-D0:
内部PCIバス番号


ToPIC100のPCIバス番号を設定する。

7.7 Secondary Bus Number Register

Secondary Bus Number Registerは、ToPIC100に接続されているCardBusのバス番号を記憶する。
Secondary Bus Number Registerは、コンフィギュレーションSoftWareによって設定される。
ToPIC100は、内部PCIバス上のType1コンフィギュレーション・サイクルのバス番号が、Secondary Bus Number Registerと一致したときに、CardBus上のType0のコンフィギュレーション・サイクルへ変換する。

Config
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

19h
PPSCN
RW
CNO7
CNO6
CNO5
CNO4
CNO3
CNO2
CNO1
CNO0
00h

D7-D0:
CardBusバス番号


ToPIC100に接続されているCardBusのバス番号を設定する。
7.8 Subordinate Bus Number Register

Subordinate Bus Number Registerは、ToPIC100に接続されているCardBusが階層的に接続されている場合に最下位層のバス番号を記憶する。
Subordinate Bus Number Registerは、コンフィギュレーションSoftWareによって設定される。
ToPIC100は、内部PCIバス上のType1コンフィギュレーション・サイクルのバス番号が、Secondary Bus Number Registerとは一致しない(Secondary Bus Numberより大きい)が、Subordinate Bus Number Register以下で、かつそのType1コンフィギュレーション・サイクルのデバイス番号が0_0001bの場合には、CardBus上にType1のコンフィギュレーション・サイクルへ変換する。

Config
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

1Ah
PPSBN
RW
SNO7
SNO6
SNO5
SNO4
SNO3
SNO2
SNO1
SNO0
00h

D7-D0:
CardBus下位バス番号
ToPIC100に接続されているCardBusが階層的に接続されている場合、最下位層のバス番号を設定する。
1st Memory window Base Register

本レジスタは、内部PCIバス上のメモリ・アクセスをCardBus上の1st-Memory-window上で実行するためのアドレス範囲のスタートアドレスを示すレジスタである。
本レジスタは、1st Memory window Limit Register(Config. offset : 20h)の上位20ビットがall0bのとき、無効となる(アドレスデコードが実行されない)。

Config
レジスタ名
RW
D31



D12
D11

D0
PCLR

1Ch
PP1MB
RW
AD31



AD12
-


00000h

本レジスタの上位20ビットは、CardBus上のAD<31:12>に割付けられる。
下位12ビットは、0bに固定される。
本レジスタと1st Memory window Limit Register(Config. offset : 20h)とにより、CardBus上に開かれるメモリ空間は、4Kバイトバウンダリの範囲で与えられる。
D31-D12:
1stメモリウィンドウスタートアドレス

内部PCIバス上のメモリアクセスをCardBus上で実行するためのスタートアドレスを設定する。
CardBus上のAD31-12に割り付ける。下位12ビットは000hとする。
CardBus上のメモリ空間は4Kバイト単位となる。
7.9 1st Memory window Limit Register

本レジスタは、内部PCIバス上のメモリ・アクセスをCardBus上の1st-Memory-window上で実行するためのアドレス範囲のリミットアドレスを示すレジスタである。
本レジスタの上位20ビットがall0bのとき、ToPIC100は1st-Memory-windowに対するCardBusへのメモリアクセスに応答しない(アドレスデコードは実行されない)。

Config
レジスタ名
RW
D31



D12
D11

D0
PCLR

20h
PP1ML
RW
AD31



AD12
-


00000h

本レジスタの上位20ビットは、CardBus上のAD<31:12>に割付けられる。
下位12ビットは、1bに固定される(ただし、リード時は000h"となる)。
本レジスタと1st Memory window Base Register(Config. offset : 1Ch)とにより、CardBus上に開かれるメモリ空間は、4Kバイトバウンダリの範囲で与えられる。
D31-D12:
1stメモリウィンドウリミットアドレス

内部PCIバス上のメモリアクセスをCardBus上で実行するためのリミットアドレスを設定する。
CardBus上のAD31-12に割り付ける。下位12ビットはFFFhとする。但し、リード時は000h。
AD31-12=00000hの場合は、応答しない。
2nd Memory window Base Register

本レジスタは、内部PCIバス上のメモリ・アクセスをCardBus上の2nd-Memory-window上で実行するためのアドレス範囲のスタートアドレスを示すレジスタである。
本レジスタは、2nd Memory window Limit Register(Config. offset : 28h)の上位20ビットがall0bのとき無効となる(アドレスデコードは実行されない)。

Config
レジスタ名
RW
D31



D12
D11

D0
PCLR

24h
PP2MB
RW
AD31



AD12
-


00000h

本レジスタの上位20ビットは、CardBus上のAD<31:12>に割付けられる。
下位12ビットは、0bに固定される。
本レジスタと2nd Memory window Limit Register(Config. offset : 28h)とにより、CardBusに開かれるメモリ空間は、4Kバイトバウンダリの範囲で与えられる。

D31-D12:
2ndメモリウィンドウスタートアドレス

内部PCIバス上のメモリアクセスをCardBus上で実行するためのスタートアドレスを設定する。
CardBus上のAD31-12に割り付ける。下位12ビットは000hとする。
CardBus上のメモリ空間は4Kバイト単位となる。
7.10 2nd Memory window Limit Register

本レジスタは、内部PCIバス上のメモリ・アクセスをCardBus上の2nd-Memory-window上で実行するためのアドレス範囲のリミットアドレスを示すレジスタである。
本レジスタの上位20ビットがall0bのとき、ToPIC100は2nd-Memory-windowに対するCardBusへのメモリアクセスに応答しない(アドレスデコードは実行されない)。

Config
レジスタ名
RW
D31



D12
D11

D0
PCLR

28h
PP2ML
RW
AD31



AD12
-


00000h

本レジスタの上位20ビットは、CardBus上のAD<31:12>に割付けられる。
下位12ビットは、1bに固定される(ただし、リード時は000h"となる)。
本レジスタと2nd Memory window Base Register(Config. offset : 24h)とにより、CardBus上に開かれるメモリ空間は、4Kバイトバウンダリの範囲で与えられる。
D31-D12:
2ndメモリウィンドウリミットアドレス
内部PCIバス上のメモリアクセスをCardBus上で実行するためのリミットアドレスを設定する。
CardBus上のAD31-12に割り付ける。下位12ビットはFFFhとする。但し、リード時は000h。
AD31-12=00000hの場合は、応答しない。
1st I/O window Base(Lower) Register

本レジスタは、内部PCIバス上のI/O・アクセスをCardBus上の1st-I/O-window上で実行するためのアドレス範囲のスタートアドレスの下位16ビットを示すレジスタである。
本レジスタは、1st I/O window Limit Register(Lower)(Config. offset : 30h)の上位14ビットがall0bのとき無効となる(アドレスデコードは実行されない)。

Config
レジスタ名
RW
D15




D2
D1
D0
PCLR

2Ch
PP1IBL
RW
AD15




AD2
-
-
0000h

本レジスタの上位14ビットは、CardBus上のAD<15:2>に割付けられる。
下位2ビットは、0bに固定される。
本レジスタと1st I/O window Limit Registerとにより、CardBus上に開かれるI/O空間は、4バイトバウンダリの範囲で与えられる。
D15-D2:
1st I/O Window Start Address


内部PCIバス上のI/OアクセスをCardBus上で実行するためのスタートアドレスの下位16ビットを設定する。
CardBus上のAD15-2に割り付ける。下位2ビットは00bとする。CardBus上のI/O空間は4バイト単位となる。
7.11 1st I/O window Base(Upper) Register

本レジスタは、内部PCIバス上のI/O・アクセスをCardBus上の1st-I/O-window上で実行するためのアドレス範囲のスタートアドレスの上位16ビットを示すレジスタである。
ToPIC100では、I/O空間を64Kバイトでサポートするので、本レジスタは、0b固定である。

Config
レジスタ名
RW
D15






D0
PCLR

2Eh
PP1IBU
R
AD31






AD16
0000h

本レジスタは、CardBus上のAD<31:16>に割付けられる。

  D15-D0:
1st I/O Window Start Address (0000h固定)


内部PCIバス上のI/OアクセスをCardBus上で実行するためのスタートアドレスの上位16ビットを設定する。
ToPIC100ではI/O空間が64Kバイトなので、0000h固定とする。CardBus上のAD31-16に割り付ける。
1st I/O window Limit(Lower) Register

本レジスタは、内部PCIバス上のI/O・アクセスをCardBus上の1st-I/O-window上で実行するためのアドレス範囲のリミットアドレス(下位16ビット)を示すレジスタである。
本レジスタの上位14ビットがall0bのとき、ToPIC100はCardBusに対するI/Oアクセスに応答しない(アドレスデコードは実行されない)。

Config
レジスタ名
RW
D15




D2
D1
D0
PCLR

30h
PP1ILL
RW
AD15




AD2
-
-
0000h

本レジスタの上位14ビットは、CardBus上のAD<15:2>に割付けられる。
下位2ビットは、1bに固定される(ただし、リード時は0h"となる)。
本レジスタと1st I/O window Base Registerとにより、CardBus上に開かれるI/O空間は、4バイトバウンダリの範囲で与えられる。
D15-D2:
1st I/O Window Stop Address 


内部PCIバス上のI/OアクセスをCardBus上で実行するためのリミットアドレスの下位16ビットを設定する。
CardBus上のAD15-2に割り付ける。下位2ビットは11bとする。AD15-2=0000hの場合は、応答しない。

7.12 1st I/O window Limit(Upper) Register

本レジスタは、内部PCIバス上のI/O・アクセスをCardBus上の1st-I/O-window上で実行するためのアドレス範囲のリミットアドレスの上位16ビットを示すレジスタである。
ToPIC100では、I/O空間を64Kバイトでサポートするので、本レジスタは、0b固定である。

Config
レジスタ名
RW
D15






D0
PCLR

32h
PP1ILU
R
AD31






AD16
0000h

本レジスタは、CardBus上のAD<31:16>に割付けられる。

  D15-D0:
1st I/O Window Stop Address (0000h固定)


内部PCIバス上のI/OアクセスをCardBus上で実行するためのリミットアドレスの上位16ビットを設定する。
ToPIC100のI/O空間は64Kバイトなので、0000h固定とする。CardBus上のAD31-16に割り付ける。
2nd I/O window Base(Lower) Register

本レジスタは、内部PCIバス上のI/O・アクセスをCardBus上の2nd-I/O-window上で実行するためのアドレス範囲のスタートアドレスを示すレジスタである。
本レジスタは、2nd I/O window Limit Register(Config. offset : 38h)の上位14ビットがall0bのとき無効となる(アドレスデコードは実行されない)。

Config
レジスタ名
RW
D15




D2
D1
D0
PCLR

34h
PP2IBL
RW
AD15




AD2
-
-
0000h

本レジスタの上位14ビットは、CardBus上のAD<15:2>に割付けられる。
下位2ビットは、0bに固定される。
本レジスタと2nd I/O window Limit Registerとにより、CardBus上に開かれるI/O空間は、4バイトバウンダリの範囲で与えられる。
D15-D2:
2nd I/O Window Start Address


内部PCIバス上のI/OアクセスをCardBus上で実行するためのスタートアドレスの下位16ビットを設定する。
CardBus上のAD15-2に割り付ける。下位2ビットは00bとする。CardBus上のI/O空間は4バイト単位となる。
7.13 2nd I/O window Base(Upper) Register

本レジスタは、内部PCIバス上のI/O・アクセスをCardBus上の2nd-I/O-window上で実行するためのアドレス範囲のスタートアドレスの上位16ビットを示すレジスタである。
ToPIC100では、I/O空間を64Kバイトでサポートするので、本レジスタは、0b固定である。

Config
レジスタ名
RW
D15






D0
PCLR

36h
PP2IBU
R
AD31






AD16
0000h

本レジスタは、CardBus上のAD<31:16>に割付けられる。

  D15-D0:
2nd I/O Window Start Address (0000h固定)


内部PCIバス上のI/OアクセスをCardBus上で実行するためのスタートアドレスの上位16ビットを設定する。
ToPIC100のI/O空間は64Kバイトなので、0000h固定とする。CardBus上のAD31-16に割り付ける。
2nd I/O window Limit(Lower) Register

本レジスタは、内部PCIバス上のI/O・アクセスをCardBus上の2nd-I/O-window上で実行するためのアドレス範囲のリミットアドレスを示すレジスタである。
本レジスタの上位14ビットがall0bのとき、ToPIC100は2nd-I/O-windowに対するCardBusへのI/Oアクセスに応答しない(アドレスデコードは実行されない)。

Config
レジスタ名
RW
D15




D2
D1
D0
PCLR

38h
PP2ILL
RW
AD15




AD2
-
-
0000h

本レジスタの上位14ビットは、CardBus上のAD<15:2>に割付けられる。下位2ビットは、1bに固定される(ただし、リード時は0h"となる)。
本レジスタと2nd I/O window Base Registerとにより、CardBus上に開かれるI/O空間は、4バイトバウンダリの範囲で与えられる。
D15-D2:
2nd I/O Window Stop Address 


内部PCIバス上のI/OアクセスをCardBus上で実行するためのリミットアドレスの下位16ビットを設定する。
CardBus上のAD15-2に割り付ける。下位2ビットは11bとする。
AD15-2=0000hの場合は、応答しない。

2ndI/O window Limit(Upper) Register

本レジスタは、内部PCIバス上のI/O・アクセスをCardBus上の2nd-I/O-window上で実行するためのアドレス範囲のリミットアドレスの上位16ビットを示すレジスタである。
ToPIC100では、I/O空間を64Kバイトでサポートするので、本レジスタは、0b固定である。

Config
レジスタ名
RW
D15






D0
PCLR

3Ah
PP2ILU
R
AD31






AD16
0000h

本レジスタは、CardBus上のAD<31:16>に割付けられる。

  D15-D0:
2nd I/O Window Stop Address (0000h固定)


内部PCIバス上のI/OアクセスをCardBus上で実行するためのリミットアドレスの上位16ビットを設定する。
ToPIC100のI/O空間は64Kバイトなので、0000h固定とする。CardBus上のAD31-16に割り付ける。
Interrupt Line Register

レジスタは、ソフトウェアによる割り込みレベルの情報を保持するレジスタである。

Config
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

3Ch
PPITRL
RW
IL7
IL6
IL5
IL4
IL3
IL2
IL1
IL0
00h

D7-D0:
Interrupt level bit



本ビットは、システムの初期化プログラムによって設定され、デバイスドライバやosが必要に応じて値を読み取

                 る。
7.14 Interrupt Pin Register

Config
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

3Dh
PPITRP
R
-
-
-
-
-
-
IPS1
IPS0
00h

D7-D2:
Reserved

0b : 固定
D1-D0:
Interrupt Pin select bit


本ビットは、割り込み信号のピンアサイン情報を保持する。
本ビットは、Interrupt Control Register－Interrupt Pin Assign bit (Config. offset : A1h-D4,D5)で設定されたデータを反映する。
00b : 割り込みをINTA、INTBにアサインしない。
01b : 割り込みをINTAにアサインする。
10b : 割り込みをINTBにアサインする。
11b : Reserved(割り込みをINTA、INTBにアサインしない)
Bridge Control Register

Bridge Control Registerは、PCI-CardBusブリッジの仕様のためにCommand Registerを拡張したものである。

Config
レジスタ名
RW
D15
D14
D13
D12
D11
D10
D9
D8
PCLR

3Eh
PPBCN
RW
-
-
-
-
-
WBEN
M1PE
M0PE
0300h




D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0





INTE
CBRS
MSAM
-
VGAE
ISAE
SERR
PERE


D10:

Write Buffer Enable bit

本ビットは、ToPIC100のライト・バッファのイネーブルビットである。
1b : ライト・バッファがイネーブルとなる。
0b : ライト・バッファがディセーブルされる。
D9:

Memory 1 Prefetch Enable bit

本ビットは、ToPIC100のメモリ・ウィンドウ1(2nd Memory Window Base Register(Config. offset : 24h)及び2nd Memory Window Limit Register(Config. offset : 28h)で定義されるメモリウィンドウ) にヒットするメモリ・リードアクセスに関して、ToPIC100がプリ・フェッチするかのイネーブル・ビットである。リセット時、1b。
1b : プリ・フェッチを行う。
0b : プリ・フェッチは行わない。
D8:

Memory 0 Prefetch Enable bit

本ビットは、ToPIC100のメモリ・ウィンドウ0(1st Memory Window Base Register(Config. offset : 1Ch)及び1st Memory Window Limit Register(Config. offset : 20h)で定義されるMemory Window)  にヒットするメモリ・リードアクセスに関して、ToPIC100がプリ・フェッチするかのイネーブル・ビットである。リセット時、1b。
1b : プリ・フェッチを行う。
0b : プリ・フェッチは行わない。
D7:

IREQ-INT Enable bit

本ビットは、PC-Card16/32インターフェース時(Card Detect Control Register(Config. offset : A3h):PC-Card16/32 mode bit = 1b)におけるPCカードからの割り込み信号を、IREQラインに出力するためのイネーブルビットである。リセット時は、0b。
1b :  PC-Card16/32カードインターフェース時におけるカードからの割り込み(IREQ#、またはCINT#)は、PC-Card16レジスタのInterrupt and General Control Registerによって割り付けられた割り込みライン(SMI、IREQ3、4、5、7、9、10、11、12、14、15)に出力される。

状態変化による割り込み(電源投入、カードの挿抜、STSCHG信号の変化)は、Interrupt Control Register (Config. offset : A1h)のInterrupt Pin Assign bitによって割り付けられた割り込みライン(INTA、INTB)に出力する。
0b :  PC-Card16/32カードインターフェース時におけるカードからの割り込み(IREQ#、またはCINT#)、及び状態変化による割り込み(電源投入、カードの挿抜、STSCHG信号の変化)は、Interrupt  Control Register (Config. offset : A1h)のInterrupt Pin Assign bitによって割り付けられた割り込みライン(INTA、INTB)に出力される。

D6:

CardBus Reset Enable

本ビットはCardBus上のCRST#信号を制御するビットである。リセット時は、0b。
1b: CardBus上のCRST#をアサートする。
0b: CardBus上のCRST#をアサートしない。
D5:

Master Abort Mode bit

本ビットは、各インターフェース間でマスタ・アボートの伝達方法を制御する。リセット時は、0b。
0b: マスタ・アボートが発生すると、アクセス要求したマスタに対して、ToPIC100はターゲットアボートを報告しない(リード時には"FFFF_FFFFh"を返し、ライト時はデータを破棄)。
1b : マスタ・アボートが発生すると、アクセス要求したマスタに対して、ToPIC100はターゲットアボートを報告する。要求バス・トランザクションが終了していれば(Posted writeの場合)、SERR#をアサートする(SERR# Enableビットが1bであること)。ただし、PCIバス上のターゲットのときには、ToPIC100では、SERRピンを持たないので、Status Register(Config. offset : 06h) :Signaled System Error bitにセットするだけである。
D3:

VGA Enable bit

本ビットは、VGA互換アドレストランザクションに対する制御ビットである。リセット時、0b。
1b : コンフィギュレーション・レジスタで定義されるI/O空間、メモリ空間、及びISA Enable bitに因らず、以下に示した空間に対するアクセスを内部PCIバスからカードソケット側に伝達する。逆に、カードソケット側から内部PCIバス側に、以下のアクセスは伝達されない(マスタ・アボートする)。
メモリアクセス : 000A_0000hから000B_FFFFh

I/Oアクセス : AD[9:0] = 3B0hから3BBh、及び3C0hから3DFh

0b: コンフィギュレーション・レジスタで定義されたI/O空間、及びメモリ空間に対するアクセス、及びISA Enable bit、VGA Palette snoop bitによって決定されるアクセスを行う。
D2:

ISA Enable bit

本ビットは、コンフィギュレーション・レジスタ(I/O Base、I/O Limit)で定義されたI/O空間へのアクセスに対するブリッジの対応を制御するビットである。リセット時は、0b。
1b : 内部PCIバス側からソケット側へのI/Oアクセスにおいては、コンフィギュレーション・レジスタ(I/O Base、I/O Limit)で定義されたI/O空間を1Kバイト単位に分けたときの下位256バイト空間へのI/Oアクセスに対してのみ、ToPIC100は応答する。それ以外のI/Oアクセスに対してToPIC100は応答しない(マスタ・アボートする)。
ソケット側から内部PCIバス側へのI/Oアクセスにおいては、コンフィギュレーション・レジスタ(I/O Base、I/O Limit)で定義されたI/O空間を1Kバイト単位に分けたときの上位768バイト空間へのI/Oアクセス、及びコンフィギュレーション・レジスタ(I/O Base、I/O Limit)で定義されたI/O空間外へのI/Oアクセスに対してのみ、ToPIC100は応答する。それ以外のI/Oアクセスに対してToPIC100は応答しない(マスタ・アボートする)。
0b : 内部PCIバス側からソケット側へのI/Oアクセスにおいては、コンフィギュレーション・レジスタ(I/O Base、I/O Limit)で定義されたI/O空間へのアクセスに対してのみToPIC100は応答する。それ以外のI/Oアクセスに対してはToPIC100は応答しない(マスタ・アボートする)。
ソケット側から内部PCIバス側へのI/Oアクセスにおいては、コンフィギュレーション・レジスタ(I/O Base、I/O Limit)で定義されたI/O空間外へのI/Oアクセスに対してのみ、ToPIC100は応答する。それ以外のI/Oアクセスに対してはToPIC100は応答しない(マスタ・アボートする)。
D1:

SERR# Enable bit

本ビットは、CardBus上のSERR#がアサートされた場合、内部PCIのSERR#信号のアサートを制御する。
リセット時、0b。
0b : CardBus上で発生したCSERR#を内部PCIバスのSERR#へ転送しない。
1b : CardBus上で発生したCSERR#を内部PCIバスのSERR#へ転送する。ただし、内部PCIバス上にSERR#をアサートできるのは、A、B両スロットのCommand registerのSERR# Enableビットがアクティブのときのみである。ToPIC100では、SERRピンを持たないので、SERR#のアサートはできない(Status Register : Signaled System Error bitにセットされるだけ)。
D0:

Parity Error Response Enable bit

本ビットは、CardBus上でのパリティ・エラーに対するブリッジの対応を制御するビットである。リセット時、0b。
0b : CardBus上で発生したアドレス/データパリティエラーを無視してToPIC100は動作する。
1b : ToPIC100はCardBus上で発生したアドレス/データパリティエラーの報告、検出を行う。
たとえ、Parity Error Response Enableビットが、ディセーブルされていても、ToPIC100は偶数パリティの生成を行う。
Subsystem Vendor ID Register

本レジスタは、サブシステムのベンダIDを保持するレジスタである。リセット後は、デフォルト値を取る。本レジスタは、Configuration Control Register(Config. offset : FCh) : ID Write Enable bitが1bのとき、ライトが可能である。Configuration Control Register(Config. offset : FCh) : ID Write Enable bitが0bのときには、リードonlyのレジスタである。

Config
レジスタ名
RW
D15
D14
D13
D12
D11
D10
D9
D8
PCLR

40h
PPSVID
RW
SV15
SV14
SV13
SV12
SV11
SV10
SV9
SV8
1179h




D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0





SV7
SV6
SV5
SV4
SV3
SV2
SV1
SV0


D15-D0:
Subsystem Vendor ID bit
7.15 Subsystem Device ID Register

本レジスタは、サブシステムのデバイスIDを保持するレジスタである。リセット後は、デフォルト値を取る。
本レジスタは、Configuration Control Register(Config. offset : FCh) : ID Write Enable bitが1bのとき、ライトが可能である。
Configuration Control Register(Config. offset : FCh) : ID Write Enable bitが0bのときには、リードonlyのレジスタである。

Config
レジスタ名
RW
D15
D14
D13
D12
D11
D10
D9
D8
PCLR

42h
PPSDID
RW
SD15
SD14
SD13
SD12
SD11
SD10
SD9
SD8
0001h




D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0





SD7
SD6
SD5
SD4
SD3
SD2
SD1
SD0


D15-D0:
System Device ID bit
7.16  PC Card16 Legacy Mode Base Address Register

本レジスタは、Legacy Mode時のBase Addressを設定するためのビットである｡本ビットに0以外の値を書き込んだ場合､Legacy Modeになる｡ ToPIC100内に１つだけ存在する｡

Config
レジスタ名
RW
D31


D16
D15
D1
D0
PCLR

44h
PPLMB
RW
-



LMB15-1

1
01h

D15-D1:  
PC Card16 Bit IF Legacy Mode Base Address Bit

本ビットは、 Legacy Mode時のBase Addressを設定するためのビットである｡
CardBusカードインターフェイス時(Card Detect Control Register(Config. offset : A3h):PC-Card16/32 mode bit = 1b)本ビットに0以外の値を書き込んだ場合､Legacy Modeになる｡
D0:             Reserved.  

1b : 固定
Capability ID Register

Config
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

80h
NVCID
R
CID7
CID6
CID5
CID4
CID3
CID2
CID1
CID0
01h

D7-D0:
Cap_ID

01h : このLinked ListのItemがPCI Power Management registersである事を示す。
7.17 Next Item Ptr Register

Config
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

81h
NVNIPTR
R
NIP7
NIP6
NIP5
NIP4
NIP3
NIP2
NIP1
NIP0
00h

D7-D0:
Next_Item_Ptr

Capabilities Linked ListのNext Itemについて、NOVAのPCIコンフィグレーション空間中のOffsetを与える。
ToPIC100にはPCI Power Management registers以外のCapabilities Linked ListのItemが無いので00hとする。
Power Management Capabilities (PMC) Register

Config
レジスタ名
RW
D15
D14
D13
D12
D11
D10
D9
D8
PCLR

82h
NVPMC
R
PME4
PME3
PME2
PME1
PME0
D2SP
D1SP
-
FE11h




D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0





-
-
DSI
VAPS
PMEC
VER2
VER1
VER0


D15-11:
PME_Support

ToPIC100がPME#をアサートするpower stateを示す。何れのビットも0bの場合、該当するpower stateにおいてToPIC100がPME#をアサートしない事を示す。また、D15が0bの時はVauxがサポートされていない事も示す。
D15:

1XXXXb:　PME#がD3coldからアサートされ得る。1bに固定。
D14:

X1XXXb:　PME#がD3hotからアサートされ得る。1bに固定。
D13:

XX1XXb:　PME#がD2からアサートされ得る。1bに固定。
D12:

XXX1Xb:　PME#がD1からアサートされ得る。1bに固定。
D11:

XXXX1b:　PME#がD0からアサートされ得る。1bに固定。
D10:

D2 Support 

本ビットは1bに固定。
1b:  ToPIC100がD2のPower Management Stateをサポートする事を示す。
D9:

D1 Support 
本ビットは1bに固定。
1b:  ToPIC100がD1のPower Management Stateをサポートする事を示す。
D8-D6:
Reserved 

000bに固定。
D5:

DSI(Device Specific Initialization) 

本ビットはPCI to CardBusブリッジに対しては意味を持たないので0bに固定とする。
D4:

Auxiliary Power Source(VAUX)

本ビットは本レジスタのPME_Supportビット(D15)が1bの時にのみ意味を持つ。本ビットは1bに固定。
1b:　D3coldでPME#をサポートするには、システムによって専有伝達経路を経由して供給される補助電源が必要である事を示す。
0b:　ToPIC100自身が補助電源を供給する事を示す。
D3:

PME Clock

本ビットは0bに固定。
1b:　PME#の操作はPCIクロックの有無に影響を受ける。
0b:　PME#を発生する為にPCIクロックを必要としない。
D2-0:

Version

本ビットは001bに固定。
001b:　ToPIC100は「The Revision 1.0 of the PCI Power Management Interface Specification」に準拠している事を示す。
Power Management Control/Status (PMCSR) Register

Config
レジスタ名
RW
D15
D14
D13
D12
D11
D10
D9
D8
PCLR

84h
NVPMCS
RW
PMES
DSC1
DSC0
DSL3
DSL2
DSL1
DSL0
PMEE
0000h



/R
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0





-
-
-
-
-
-
PST1
PST0


D15:

PME status (リード・オンリー)

1b:  本ビットはPME_En(D8)の状態とは独立しており、ToPIC100が通常どおりにPME#をアサートしようとする時にセットされる。
1bをライトすると本ビットはクリアされ、 (PME#がイネーブルの場合) ToPIC100はPME#のアサートを止める。
0bをライトしても無効。
D14-13:
Data scale(リード・オンリー)

Dataレジスタ(Config. offset : 87h)の値をインタプリートする時のスケーリング値を示す。
00bに固定。
00b:　Unknown

01b:　0.1x [W]

10b:　0.01x [Ｗ]

11b:　0.001x [Ｗ]

D12-9:
Data select 

本レジスタのData scaleビットとDataレジスタ(Config. offset : 87h)によってレポートされるデータを選択する。
0000bに固定。
0000b:　D0の消費電力
0001b:　D1の消費電力
0010b:　D2の消費電力
0011b:　D3の消費電力
0100b:　D0の熱損失
0101b:　D1の熱損失
0110b:　D2の熱損失
0111b:　D3の熱損失
1000b:　共通ロジックの消費電力
D8:

PME_En 

本ビットは最初にOSがロードされる時に、毎回、OSによって明示的にクリアされなければならない。
1b:　ToPIC100はPME#をアサートできる。
0b:　ToPIC100はPME#をアサートできない。
D7-D2:
Reserved (リード・オンリー)

000000bに固定。
D1-0:

PowerState

本ビットはToPIC100のcurrent power stateの決定と、ToPIC100のnew power stateへの設定を行う。
ただし、各power stateで遷移を許可していない任意のpower stateをライトした場合は、ライトオペレーションは正常に終了するが、データは捨てられpower stateの遷移は発生しない。
00b:　D0

01b:　D1

10b:　D2

11b:　D3hot

PMCSR PCI to CardBus Bridge Support Extensions Register

Config
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

86h
NVPPCBS
R
BPCC
B2B3
-
-
-
-
-
-
80h

D7:

Bus Power/Clock Control Enable (リード・オンリー)

本ビットは1bに固定。
1b :
Bus Power/Clock Controlの機構が有効である事を示す。
0b :
Bus Power/Clock Controlの機構が無効である事を示す。この場合、システム・ソフトウェアは、ToPIC100のSecondary Busのpowerまたはclockを制御する目的では、PMCSR Register(Config. offset : 84)のPowerStateビット(D1-D0)を使用することはできない。
D6:

B2_B3#(B2/B3 support for D3hot) (リード・オンリー)

本ビットは、ToPIC100がD3hotにプログラミングされる事による直接の結果として発生する動作を定義する。本レジスタのD7が1bの時のみ有効である。本ビットは0bに固定。
1b :
D3hot時、NOVAはSecondary Busへのclockを停止する(B2になる)。
0b :
D3hot時、NOVAはSecondary Busへのclockを停止しSecondary Busへのpowerは解除可能な状態 に 

         なる(B3になる)。
D5-D0:
Reserved (リード・オンリー)

000000bに固定。
7.18 Data Register

Config
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

87h
NVDATA
R
-
-
-
-
-
-
-
-
00h

D7-D0:
Reserved (リード・オンリー)

00hに固定。
CardBus Socket Power Detect Control Register

本レジスタは、カード挿入時カード電源のコントロール信号出力後のインターバルを設定する。

カード電源安定後、カードの種類認識を開始する。

Config
レジスタ名
RW
D31






D16
PCLR

90h
PPCSPDC
RW








0000h



/R
D15


D4
D3
D2
D1
D0





-
-
-
-
-
-PST2
PST1
PST0


D31-3:
Reserved (リード・オンリー) 
本ビットは、00000000hに固定。

D2-0:
Power Detect Timing bit
本ビットは、パワー・サプライ時のウェイト・タイミングを制御する。

000b: 2 msウェイトする。


001b: 4 msウェイトする。


010b: 8 msウェイトする。


110b: 16 x PCICLK


111b: 4 x PCICLK


others: Reserved

ZV Control Register

ToPIC100のZV制御をおこなう。

このレジスタはCard16 Reg.Audio/Video Switching Register (Card16Reg. 3Ch-D0,D1)連動している。

Config
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

9Ch
PPZVC
RW
-
-
-
-
-
-
-
ZVCN
00h

D0:

ZV Control bit

本ビットは、ToPIC100のZV Control制御を行うビットで、Audio/Videoともに制御する。
    1b : ZV Enable

    0b : ZV Disable

また、ZV Cnfigurtion Register(Config. offset : AEh) bit1のZV mode select bitが1bのとき、本ビットリード時ZVバスのステータスが読める。
　  1b : ZVバスを使用中。
　  0b : ZVバスを使用していない。
ZV mode select bitが0bのときはZV Control Registerに書き込まれた値が読める。
 本ビットはCard16 Reg.Audio/Video Switching Register(Card16. offset : 3Ch-D0,D1)と連動しており、3Ch D1,又はD0を変化させると本レジスタの値も変化する。
 本ビットはAudio/Video共通のため、Card16 Reg.3Ch D1,D0の一方のみが1bの場合でも1bとなる。

7.19 Slot Control Register

それぞれのスロットには、多くのコントロール/ステータスレジスタセットを持つ。この各スロットのイネーブル/ディセーブル、IOポートの割り振り等を本レジスタでコントロールする。
NOTE:ToPIC100では、いくつかのレジスタが追加、変更されたが、レジスタの追加および変更はIntel82092(PPEC)をもとに行っている。
このレジスタはPC-Card16のPCMCIA Slot Control Registerと互換である。

Config
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

A0h
PPSLT
RW
ESLT
EREG
EHDN
IDWP
PAD1
PAD0
OFS1
OFS0
00h

D7:

SLOTON bit

本ビットは、ToPIC100のSLOT階層(PCMCIA機能階層、及びCardBus機能階層)のEnableビットである。

    1b : Enable

    0b : Disable（SLOT ブロック全体が完全に切り離され offする。

DisableにするとPC-Card16レジスタ、及びCardBusレジスタへのアクセスに応答しない(マスタ・アボートする)。また、カードのサービスも行わない。
D6:

SLOTEN bit

本ビットは、ToPIC100のSLOT階層内レジスタへのアクセスに対するEnableビットである。
    1b : Enable

    0b : Disable

disableのとき、PC-Card16レジスタセット、及びCardBusレジスタセットへのアクセスはできなくなる(リード時は固定値("FFFF_FFFFh")を返し、ライトは無視される)。
D5:

ID_LOCK bit

本ビットは、下記3REGISTERに対するWRITE アクセス Enable/Disableビットである。

       Card16 Reg.3Bh：ToPIC100 Card Timming Register

                     3Eh：ToPIC100 Function Control Register

                     3Fh：Toshiba Hidden Register

     1b : LOCK(禁止)

     0b : UNLOCK(許可)

LOCKのとき、ToPIC100は、ToPIC100 Card Timming Register、ToPIC100 Function Control Register、Toshiba Hidden Registerへのライトアクセスに対して応答する(DEVSEL#をアサートする)が、レジスタへのライト動作は行わない。
D4:

ID_WP bit

本ビットは、PC-Card16レジスタのIdentification and Revision Register(PC-Card16 offset : 00h)への書き込みEnableビットである。リセット時は0b。
1b : Write Protect

0b : Write Enable

Write Protectのとき、PC-Card16レジスタのIdentification and Revision Registerへのライトアクセスに対して応答する(DEVSEL#をアサートする)が、レジスタへのライト動作は行わない。
D3-D2:
Slot Port Select bit

本ビットは、Card Detect Control Register(Config. offset : A3h)のPC-Card16/32 mode Selectビットが0bのとき有効となる。リセット時は00bである。
本2ビットにより、PC-Card16レジスタセットへのアクセス時に使用されるスロットの  Index Port、及びData Portの組み合わせが選択される。
00b : Index port 3E0h / Data port 3E1h

01b : Index port 3E2h / Data port 3E3h

10b : Index port 3E4h / Data port 3E5h

11b : Index port 3E6h / Data port 3E7h

D1-D0:
Offset Select bit

本ビットは、Card Detect Control Register(Config. offset : A3h)のPC-Card16/32 mode Selectビットが0bのとき有効となる。
本2ビットにより、PC-Card16レジスタセットへのアクセス時に使用されるレジスタ空間が選択される。リセット時は00bである。
00b : 00h - 3Fh

01b : 40h - 7Fh

10b : 80h - BFh

11b : C0h - FFh

Interrupt Control Register

本レジスタは、ToPIC100のカードの機能を定義する。

Config
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

A1h
PPIRC
RW
-
-
IPA1
IPA0
-
STIQ
IRPL
IRLN
00h

D5-D4:
Interrupt Pin Assign bit

本ビットは、割り込みを出力するピンのアサインを行うビットである。
00b : 割り込みをINTA、INTBにアサインしない。
01b : 割り込みをINTAにアサインする。
10b : 割り込みをINTBにアサインする。
11b : Reserved(割り込みをINTA、INTBにアサインしない)

D2:

STSIRQNP bit

 1b : ステータスチェンジで発生するIRQの割り込みをパルスモードで出力する｡
 0b : ステータスチェンジで発生するIRQの割り込みをスルーモードで出力する｡
D1:

IRQNP bit

 1b : IRQの割り込みをパルスモードで出力する｡
 0b : IRQの割り込みをスルーモードで出力する｡
D0:

IRQ/INT select bit

本ビットは、PC-Card16インターフェース時におけるステータスチェンジ割り込みによる割り込みを出力する割り込みラインの選択ビットである。

0b: PC-Card16カードインターフェース時(Card Detect Control Register(Config. offset : A3h):PC- 

    Card16/32 mode bit = 0b)における状態変化による割り込み(電源投入、カードの挿抜、STSCHG信号の

    変化)、及びカードからの割り込み(IREQ#)は、PC-Card16レジスタのInterrupt and General Control  

     Register並びにCard Status Change Interrupt Control Registerによって割り付けられた割り込みラ

    イン(IRQ3、4、5、7、9、10、11、12、14、15)に出力される。

1b: PC-Card16カードインターフェース時(Card Detect Control Register(Config. offset : A3h):PC- 

    Card16/32 mode bit = 0b)における状態変化による割り込み(電源投入、カードの挿抜、STSCHG信号の

    変化)は、Interrupt Control Register－Interrupt Pin Assign bit (Config. offset : A1h D5-D4)のによって

    割り付けられた割り込みライン(INTA、INTB)に出力される。

    カードからの割り込み(IREQ#)は、Interrupt and General Control Register(Card16 Reg.03hD3-D0)に  

    よって割り付けられた割り込みライン(IRQ3、4、5、7、9、10、11、12、14、15)に出力される。
Card Detect Control Register

本レジスタは、ToPIC100のカード検出機能を定義する。

Config
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

A3h
PPCDT
RW
PCMD
-
-
-
-
VSS1
VSS0
DMSL
00h

D7:

PC-Card16/32 mode Select bit

本ビットにより、PCカードの対応モードを決定する。
   1b : CardBus CardとPC Card-16対応モード
   0b : PC-Card16対応モード (Default)
D2-D1:
Voltage Sense Pin enable bit(リセット時、11b)

Softwareによるカード検出enable時(Card Detect Control Register : Detect Method Select bit=1b)には、この2ビットにより
VS2、VS1ピンが制御される。
   11b : VS2=Hi-Z、VS1 = Hi-Z (Default)

   10b : VS2=Hi-Z、VS1 = LOW

   01b : VS2=LOW、VS1 = Hi-Z

   00b : VS2=LOW、VS1 = LOW

D0:

Detect Method Select bit

本ビットにより、カードの検出方法が決定される。
1b : Softwareによるカードの検出。
0b : Hardwareによるカードの検出。 (Default)
CardBus Socket Register Control Register

本レジスタは、CardBus Socket Control Registerセットのリセット条件、及び入出力信号の極性を制御する。

Config
レジスタ名
RW
D31
D30
D29
D28
D27
D26
D25
D24
PCLR

A4h
PPSRC
RW
RRE
CRRE
CKRN
CTST
IOPU
CRSE
SSPO
SSSO
0Ch




D23


D16
D15  D11
D10 
D8
PCLR




-


CBRE
CDD4-0
-

0000h




D7



D3
D2
D1 
D0
PCLR




-




DRI
CAOF
CAIE
00h

D31:

Resume Reset Enable bit

   1b: SUSPEND後に、CBレジスタをリセットする。
   0b: SUSPEND後に、CBレジスタのデータを保持する。

D30:

CardBus Card Removal Reset Enable bit

   1b: CardBusカードが抜き去られた時にCardBusレジスタをリセットする。
   0b: CardBusカードが抜き去られた時においても、CardBusレジスタをリセットしない。
D29:

CLKRUNEN bit

本ビットは､NOVA－カード間のCLKRUNの機能をEnableするためのBitである｡
本ビットは､Power Control Register－StopClock bit(CB Reg.010h－D7)の機能よりも優先される｡
   1b: CLKRUN Enable

   0b: CLKRUN Disable

D28:

H256PCTE bit

本ビットは､ToPIC100の256PCICLKカウンタをテスト時に､16PCICLKカウンタとして使用するためのEnable Bit｡
   1b: 256PCICLKカウンタを16PCICLKカウンタとして使用する｡
   0b: 256PCICLKカウンタを256PCICLKカウンタとして使用する｡
D27:

IOPLUP bit

   1b: CardBus側のIOセルをプルアップ｡
   0b: 通常 (IOセルをプルアップしない) ｡

D26:

CardBus Reset Controll bit

本ビットは、CRST#のアサートタイミングを設定する。

   0b: 従来互換モード(0 x PCICLK)

   1b: 256 x PCICLKモード

D25:

SUSPEND Socket Power Off bit 

   1b: SUSPEND時に、ソケットへの電源供給をストップする。
   0b: SUSPEND時においても、ソケットへ電源供給を行う。
D24:

SUSPEND Socket Signal Off bit

   1b: SUSPEND時に、ソケットへの信号をHi-Zにする。
   0b: SUSPEND時においても、ソケットへ信号を出力する。
D16:

CardBus Register Write Enable Mode bit


本ビットは、CB Reg. 00Ch－D3-D0へのライト時のバイトイネーブル可否を設定する。


   0b: バイトイネーブルを無効にする。


   1b: バイトイネーブルを有効にする。

D15-D11:
CardBus Device Number bit

CardBusのDevice Numberを保持する。
D2:

RIOUTDIS bit

RIOUT信号へのDisableビット
   1b: Disable

   0b: Enable

D1:

CAUDIO Signal Off bit

   1b: CAUDIO信号の入力は無効となる(入力しない)。
   0b: CAUDIO信号を入力する。
D0:

CAUDIO Invert Enable bit

   1b: CAUDIO信号を反転して入力する。
  0b: CAUDIO信号を直接入力する。
PCカードタイプ
 CAOF CAIE
 AUDIO

CardBus
 0    0

 0    1
 CAUDIO

 CAUDIOの反転

PC-Card16
 0    0

 0    1
0

1 

X
 1    0

 1    1
0

1

Wake Up Control Register

本レジスタは、Suspend時におけるCSTSCHG及びPCI Power ManagementInterface SpecificationのPME#のWakeUpイベント制御に使用する。

Config
レジスタ名
RW
D31
D14
D13
D12
D11
D10
D9
D8
PCLR

A8h
PPWUC
RW
-
RPOS
EC2W
EC1W
EB3W
EB2W
EB1W
EB0W
00h




D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1 
D0
PCLR




ESRW
EICW
EITW
ECSW
ESPS
ECLK
ECHG
SCHG
00h

D31-D15:
Reserved

このビットはＲＷ可能なビットとして存在する。

D14:

RI_OUT/PME# Pin Output Select

    1b : RI_OUT/PME# PinからRI_OUTを出力する。
    0b : RI_OUT/PME# PinからPME#を出力する。
D13:

CCD2# Pin WakeUp Enable

    1b : CCD2# Pin を使用して WakeUp Event を発生させる。
    0b : CCD2# Pin による WakeUpを行わない。
D12: 

CCD1# Pin WakeUp Enable

    1b : CCD1# Pin を使用して WakeUp Event を発生させる。
    0b : CCD1# Pin による WakeUpを行わない。
D11: 

Socket Event Register PowerCycle bit WakeUp Enable

   1b : CB Register Socket Event Register の PowerCycle bit を使用して WakeUp Event を発生させる。
    0b : CB Register Socket Event Register の PowerCycle bit による WakeUpを行わない。
D10: 

Socket Event Register CCD2# bit WakeUp Enable

    1b : CB Register Socket Event Register の CCD2# bit を使用して WakeUp Event を発生させる。
    0b : CB Register Socket Event Register の CCD2# bit による WakeUpを行わない。
D9: 

Socket Event Register CCD1# bit WakeUp Enable

    1b : CB Register Socket Event Register の CCD1# bit を使用して WakeUp Event を発生させる。
    0b : CB Register Socket Event Register の CCD1# bit による WakeUpを行わない。
D8: 

Socket Event Register CSTSCHG bit WakeUp Enable

    1b : CB Register Socket Event Register の CSTSCHG bit を使用して WakeUp Event を発生させる。
    0b : CB Register Socket Event Register の CSTSCHG bit による WakeUpを行わない。
D7: 

R2 STSCHG# Pin WakeUp Enable

    1b : R2 STSCHG# Pin を使用して WakeUp Event を発生させる。
    0b : R2 STSCHG# Pin による WakeUpを行わない。
D6: 

R2 IREQ# Pin WakeUp Enable

    1b : R2 IREQ# Pin を使用して WakeUp Event を発生させる。
    0b : R2 IREQ# Pin による WakeUpを行わない。
D5: 

CB CINT# Pin WakeUp Enable

    1b : CB CINT# Pin を使用して WakeUp Event を発生させる。
    0b : CB CINT# Pin による WakeUpを行わない。
D4: 

CB CSTSCHG Pin WakeUp Enable

    1b : CB CSTSCHG Pin を使用して WakeUp Event を発生させる。
    0b : CB CSTSCHG Pin による WakeUpを行わない。

D3:

Socket Present Status Register Clear Enable

    1b : Suspend時のカード抜き去りによりSocket Present Status Register をクリアする。
    0b : Socket Present Status Register のクリアを行わない。
D2:

CLK32 Socket Event Register Enable

    1b : CLK32 Clock で動作する Socket Event Register を 接続する。
    0b : CLK32 Clock で動作する Socket Event Register を 接続しない。
本ビットが0bのとき、WakeUp Control Register の bit7-4 は意味を持たない。

D1:

STSCHG Output Enable
本ビットはPower Management Control/Status (PMCSR) Register(Config. offset : 84h)のビット8(PME_EN)と連動しているので、Power Management Control/Status (PMCSR) Registerのビット8へのライトにより本ビットの内容も変化する。ToPIC100には従来のSTSCHG pinは存在せず、本レジスタのビット14が0bの時にRI_OUT/PME# PinからSTSCHGを出力する。

    1b : STSCHGの出力を有効にする。
    0b : STSCHGの出力を行わない。
D0:

STSCHG Status
本ビットは STSCHGの状態が読める。1b ライトでクリア。
本ビットはPower Management Control/Status (PMCSR) Register(Config. offset : 84h)-D15(PME status)と連動しているので、同Reg.に1bをライトすると本ビットもクリアされる。
Serial Interrupt Control Register

本レジスタは、Serial Interrupt用コントロールレジスタであり、ToPIC100内に1つだけ存在する。シリアルモードの変更を行なうレジスタである｡ToPIC100の各スロットで、Config. offset : AChのコンフィグレーションアクセスを行う場合、本レジスタへのアクセスとなる。(A,Bスロット共通レジスタ)

Config
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

ACh
PPSIC
RW
VSST
CMS
VSIS
VSOS
VSSM
VSIM
SICM
00h

D7:

VESA Serial Interrupt Status Bit






(R_STATE)

本ビットはVESA方式シリアル割り込みの状態を示す。本ビットはリードオンリー。


0b: 割り込みコントローラの状態がContinuous Modeである事を示す。


1b: 割り込みコントローラの状態がQuiet Modeである事を示す。

D6:

Continuous Mode Select Bit 






(R_CMODE)

本ビットはVESA方式シリアル割り込みのContinuous Modeの制御を切り替える。


0b: 発生した割り込みの立ち下がりエッジを伝える。


1b: Continuous Mode において、発生した割り込みのレベルを伝える。


　　このため、シリアル割り込みのフレーム間で発生した短い割り込みは伝達されない可能性がある。

D5-4:

VESA Serial Interrupt Input Mode Select Bit 




(R_INFF)

本ビットはVESA方式シリアル割り込みの入力タイミングを切り替える。


00b: PCICLKの立ち上がりでシリアル割り込み信号を取り込む。


01b: PCICLKの立ち下がりでシリアル割り込み信号を取り込む。


10b: PCICLKの立ち上がりから5ns遅れてシリアル割り込み信号を取り込む。

D3:

VESA Serial Interrupt Output Mode Select Bit 




(R_OUTFF)

本ビットはVESA方式シリアル割り込みの出力タイミングを切り替える。


0b: PCICLKの立ち上がりに同期して出力する。


1b: PCICLKの立ち下がりに同期して出力する。

D2:

VESA Serial Interrupt SMI Mapping Bit


本ビットはVESA方式シリアル割り込みのSMIのマッピングを切り替える。


0b:ピンに直接出力する。


1b:シリアル割り込み信号にて出力する。

D1:

VESA Serial Interrupt INT Mapping Bit


本ビットはVESA方式シリアル割り込みのINTのマッピングを切り替える。


0b:ピンに直接出力する。


1b:シリアル割り込み信号にて出力する。

D0:

Serial Interrupt Control Mode Select Bit 





(R_SIRQMOD)

本ビットはシリアル割り込みコントロールを切り替える。


0b:東芝方式 (デフォルト)


1b: VESA方式

MISC1 Register

本レジスタは、SSFDCのカード認識が遅い件の対策としてR2へのRWアクセス以外､データパスをLowにアサートする。ToPIC100内に1つだけ存在する｡(A,Bスロット共通レジスタ) 
Config
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

ADh
PPM1S
RW
CLKP
CLKM
-
DEMD
-
CSNC
-
RDLE
01h

D7:

CLOCKRUN　Control bit　(CLKRUNCNT)

本ビットは､CLOCKRUNプロトコルをコントロールするために使用される。#1,#2ではサポートされない。
1b : PCI側のCLOCKRUNプロトコルを適用する。
0b : PCI側のCLOCKRUNプロトコルを適用しない。
D6:

CLOCKRUN　mode bit　(CLKRUNMOD)

本ビットは､PCI側のCLOCKRUNプロトコルのモードを設定する。
1b : CardBusカードが挿入されているときは無条件で、クロックの供給を要求する。
0b : コントローラ内部にトランザクションが残っている場合、クロックの供給を要求する。

D5:

IRQ REQ　mode bit

本ビットは､カード割り込みが発生した時、PCI側のCLOCKRUN要求を発生するかしないかを設定する。
1b:  割り込みが発生したら、CLOCKRUNを要求する。
0b : 割り込みが発生しても、CLOCKRUN要求を発生しない。

D4:

Detect REQ mode bit

本ビットは､カード検出サイクル中CLOCKRUN要求を発生するかしないかを設定する。
1b : カード検出サイクル中のとき、CLOCKRUNを要求する。
0b : カード検出サイクル中のとき、CLOCKRUN要求を発生しない。
D3:

EXT INT PASS　mode bit

本ビットは､外部割り込みをレジスタで同期化するかそのまま入力するかの制御を行う 。
1b : そのまま入力する。
0b : 同期化して入力する。
D2:

CardBus Socket Present Register Not clear

本ビットは､CardBus Socket Present State Registerの初期化制御を行う。
1b : 初期化しない。(従来互換モード)
0b : 初期化する。
D1:

CardBus　Buffer　Control bit　(CBBUFCNT)

本ビットは､CardBusカード挿入時におけるCardBusインターフェースのバッファコントロールを行う。
1b : CardBusカードが挿入されたら、バッファをオンする。
0b : CardBusカードが挿入されかつ、カードへの電源供給が完了したら、バッファをオンする。
D0:

R2 Data Bus Low Enable bit

本ビットは､R2のデータ出力をバスをRWアクセス以外の場合はLowにアサートする機能を選択します｡
1b : RWアクセス以外の時､データバスをLowにアサートする｡
0b : 従来互換モード｡ 

ZV Configuration Register

本レジスタは、ZVポートのEnable､Disable、動作設定を行なうレジスタである｡
ToPIC100内に1つだけ存在する｡(A,Bスロット共通レジスタ) 
Config
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

AEh
PPM2S
RW
ZVPMS
-
-
-
-
-
ZVMD
R_ZVENZ
00h

D7:

ZV Port Mode Select.  

本ビットは､ZVポートの出力方式を選択する。
1b : バス方式
0b : マルチプレクサ方式
D1:

ZV Mode Select
本ビットはAudio/Video Switching Register(Card16 Reg.3Ch)及びZV Control Register(Config.Reg.9Ch)の機能を選択します｡
   1b : Card16 Reg. 3Ch-D1,D0、Config.Reg.-D0のリードは現在のZVバスの状態を見ることができる｡
   0b : Crad16 Reg.3Ch－D1,D0 , Config.9Ch－D0のリードはそれらに設定されたZV port Enable/Disable

       の設定がリードされる。
   D0:           R_ZVENZ

                  本ビットはZVポートのENABLEビットである。

                     1b : DISABLE

                     0b : ENABLE

                  D0=1の時､9Ch bit0 , 3Ch bit0､1へのライトは意味を持たない｡
D0=0の時､9Ch bit0 , 3Ch bit0､1への1bのライトでレジスタに値が書き込まれる｡

7.20 Buffer Control Register

本レジスタは、ディレイドトランザクション＆ライトポストを行なわないで､直結モードにできるようにするためのレジスタである。ToPIC100内に1つだけ存在 (A,B共通レジスタ) 

Config
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

B0h
PPBFC
RW
-
-
-
-
WBCS3
WBCS2
EPLTE
IPLTE
07h

D7:

Reserved

1b固定

D6-D4:
Reserved

0b固定

D3-D2:
Write Buffer Count Select bit

 

本ビットはライトバッファの段数を変更する｡
00b : 4段    01b : 8段
1x" : 10段
NOTE: デフォルトは8段｡

D1:

EPLT Enable bit

 

本ビットは、外部PCIからのアクセスに対するレイテンシタイマをイネーブルにする｡
    1b : レイテンシタイマイネーブル (MWLT1､MWLTB､MRLT1､MRLTB､DBULTが有効になる) ｡

         ディレイドトランザクション及びポストが可能になる｡
    0b : レイテンシタイマディセーブル (=直結モード) ｡

         この場合､ターゲットに対するサイクルが終了するまで､マスタに対してリトライを返さない｡

D0:

IPLT Enable bit

本ビットは、内部PCIからのアクセスに対するレイテンシタイマをイネーブルにする｡  
    1b : レイテンシタイマイネーブル (DBDLTが有効になる) ｡

         ディレイドトランザクション及びポストが可能になる｡
    0b : レイテンシタイマディセーブル (=直結モード) ｡

         この場合､ターゲットに対するサイクルが終了するまで､マスタに対してリトライを返さない｡

         内部PCIにフラグ破棄用のタイマースタート信号 (レベル) を2種類出す｡

         NOTE:タイマーはリトライをカウントする｡
 Debug Register

本レジスタは、ZVポートから内部信号トレース用のレジスタである。ToPIC100内に1つだけ存在 (A,B共通レジスタ) する。
Config
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

BBh
PPDBG
RW
-
CRCAE
RRCAE
ACMPT
-
-
GPORT
WTCH
00h

D7:

Reserved

0b : 固定

D6:

CB Register Config Access Enable Bit

1b : CardBusレジスタをコンフィグレーション空間にマッピングする｡
コンフィグアクセス時のファンクション番号はSlot Aが”4”､Slot Bが”5”｡
0b : CardBusレジスタをコンフィグレーション空間にマッピングしない｡
このBitが１の時､R2/CBモードに関わらずCardBusレジスタにコンフィグアクセスでR/Wできる｡
また､CBモード時のメモリマップドIO空間へのメモリアクセスによるCardBusレジスタへのアクセスはこのビットに関わらず､通常通りアクセスできる｡

D5:

R2 Register Config Access Enable Bit

1b : R2レジスタをコンフィグレーション空間にマッピングする｡
コンフィグアクセス時のファンクション番号はSlot Aが”6”､Slot Bが”7”｡
0b : R2レジスタをコンフィグレーション空間にマッピングしない｡
このBitが１の時､R2/CBモードに関わらずR2レジスタにコンフィグアクセスでR/Wできる｡
また､以下のアクセス
･R2モード時のIOアクセス
･CBモード時のメモリマップドIO空間へのメモリアクセス
によるR2レジスタへのアクセスは､このBitに関わらず､通常通りアクセスできる｡

D4: 

R2 Access Compatible Register

本ビットは､R2 Cardのアクセスタイミングを設定する｡
1b:R2 CardへのIO/メモリアクセスはToPIC100の従来モデルと同じタイミングでアクセスされる｡ 
0b:R2 CardへのIO/メモリアクセスはPCCard16最小スペックタイミングでアクセスされる｡
 (高速アクセスモード) 

D3-D2:
Reserved



0b : 固定
D1:

GPORT bit

本ビットは､内部信号トレース時にZVPCLKの出力を制御する｡
1b:ZVPCLK=HI

0b:ZVPCLK=LOW

D0:

WATCH bit
本ビットは､ZVポートを内部信号トレース用として使用するためのBitである｡内部信号トレースモード時､他のチップによるZVBUS要求にてクリアされ､通常モードにて強制的に戻される｡ (0bになる｡) 
また､他のチップがZVBUSを使用中にZVBUSから内部信号をトレースしたい場合はこのBitに1を書くことでZVBUSプロトコルに従い他のチップのZVBUS使用を停止させる｡これにより､ZVポートから内部信号のトレースが可能となる｡
1b:内部信号トレースモード
0b:通常モード
NOTE:このbitを1にした場合､R2カードは使用できない｡

===内部信号とZV出力の対応一覧===
ZVPCLK
= GPORT

HRFF
= A_CBM

VSYNC
= B_CBM

Y (7)  = DBD_DTIN  
UV (7)  = A_VREQZ

Y (6)  = DBU_DTIN
UV (6)  = B_VREQZ

Y (5)  = MWB_DTIN
UV (5)  = A_VGNTZ

Y (4)  = MRB_DTIN
UV (4)  = B_VGNTZ

Y (3)  = IPTS_DTIN
UV (3)  = CB_A_MX

Y (2)  = EPTS_DTIN
UV (2)  = CB_B_MX

Y (1)  = IPMS_DTIN
UV (1)  = R2_A_MX

Y (0)  = EPMS_DTIN
UV (0)  = R2_B_MX
7.21 
 Serial Power Control Register

本レジスタはシリアル電源制御動作設定を行うレジスタである。ToPIC100内に1つだけ存在する。

(A,B共通レジスタ)
Config
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

BEh
PPSPCWR
RW
-
-
SCLK
SLT
SOFL
SMOD
SCKMD
SPEN
03h

D7-6:

Reserved

本ビットはリード･ライト可能なビットとして存在するが、ToPIC100の動作には影響しない。
D5:

SPWRCLK

本ビットは、シリアル転送に使用するシリアルパワークロックを選択する。（bit1が0bの時、有効になる）


1b: 32　×　PCICLK


0b: 1 　Ｘ　PCICLK

D4:

SPWRLT

本ビットは、シリアル転送に使用するシリアル電源制御データのラッチパルスのタイミングを選択する。


1b:Half-CLOCKタイミング


0b:CLOCK同期タイミング

D3:

PWROFL

本ビットは、シリアルパワーOFFレベルの設定を選択するビットである。


1b:Hi-z


0b:0v

D2:

PWRMOD


本ビットは、シリアル電源制御仕様の設定を選択するbitである。


1b:MICREL社　MIC2564モード


0b:TI社　TPS2216/14モード

D1:

PWRCKMOD

本ビットは、CLOCK/CLK32端子のモードを選択するbitである。

1b:入力モード。CLOCK/CLK32の端子に32kHzのクロックが入力される。

0b:出力モード。bit5で設定したシリアルバスクロックを出力する。

D0:

SPWREN

本ビットは、パワー制御のシリアル方式とパラレル方式を選択するSelect bitである。ToPIC100では

パラレルパワーの制御信号はISA-IRQのパラレル出力信号と同端子にアサインされているので、

本ビットの設定はISA_IRQの出力モードも決定する。


1b:シリアルパワーモード。パワー制御はシリアル方式となり、ISA_IRQのパラレル出力が有効になる。


0b:パラレルパワーモード。パワー制御はパラレル方式となり、ISA_IRQのパラレル出力が無効になる。

 IRQ Routing Register

本レジスタはIRQMUX7-0に対してISA-REQの割当てを決定する。ZV Configuration Register(Config. offset:AEh) のbit2を1bに設定すると本レジスタの設定に従い、ISA-REQがIRQMUX7-0から出力される。ToPIC100内に1つだけ存在する。(A,B共通レジスタ)

Config
レジスタ名
RW
D31
D30
D29
D28
D27
D26
D25
D24
PCLR

C0h
IRQRTG
R/W
IRQMUX7
IRQMUX6
0000h

0000h




D23
D22
D21
D20
D19
D18
D17
D16





IRQMUX5
IRQMUX4





D15
D14
D13
D12
D11
D10
D9
D8





IRQMUX3
IRQMUX2





D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0





IRQMUX1
IRQMUX0


D31-D28:
IRQMUX7 Routing 

12個の割り込み(SMI,IRQ3,4,5,7,9,10,11,12,14,15)の中の1つをIRQMUX7に割り当てる。
D27-D24:
IRQMUX6 Routing 

12個の割り込み(SMI,IRQ3,4,5,7,9,10,11,12,14,15)の中の1つをIRQMUX6に割り当てる。
D23-D20:
IRQMUX5 Routing 

12個の割り込み(SMI,IRQ3,4,5,7,9,10,11,12,14,15)の中の1つをIRQMUX5に割り当てる。
D19-D16:
IRQMUX4 Routing 

13個の割り込み(SMI,RIOUT,IRQ3,4,5,7,9,10,11,12,14,15)の中の1つをIRQMUX4に割り当てる。

D15-D12:
IRQMUX3 Routing 

12個の割り込み(RIOUT,IRQ3,4,5,7,9,10,11,12,14,15)の中の1つをIRQMUX3に割り当てる。
D11-D8:
IRQMUX2 Routing 

12個の割り込み(SMI,IRQ3,4,5,7,9,10,11,12,14,15)の中の1つをIRQMUX2に割り当てる。
D7-D4:
IRQMUX1 Routing 

12個の割り込み(SMI,IRQ3,4,5,7,9,10,11,12,14,15)の中の1つをIRQMUX1に割り当てる。
D3-D0:
IRQMUX0 Routing 

13個の割り込み(INTB,SMI,IRQ3,4,5,7,9,10,11,12,14,15)の中の1つをIRQMUX0に割り当てる。
Routing bit
IRQMUX7
IRQMUX6
IRQMUX5
IRQMUX4
IRQMUX3
IRQMUX2
IRQMUX1
IRQMUX0

0000b
No  IRQ  Routing

0001b
No  IRQ  Routing
RIOUT
RIOUT
No  IRQ  Routing
INTB

0010b
SMI

0011b
IRQ3

0100b
IRQ4

0101b
IRQ5

0110b
No  IRQ  Routing

0111b
IRQ7

1000b
No  IRQ  Routing

1001b
IRQ9

1010b
IRQ10

1011b
IRQ11

1100b
IRQ12

1101b
No  IRQ  Routing

1110b
IRQ14

1111b
IRQ15

Additional Control Register

本レジスタは、内部信号トレース用のレジスタである。ToPIC100内に1つだけ存在 (A,B共通レジスタ) 
Config
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

C4h
NVADC
R
-
-
-
-
-
-
SACTS
PSSPS
00h

D7-2:

Reserved

0b : 固定

D1:

Socket Activity Status Bit
本ビットは、ToPIC100内部でPC Cardからのアクセスが実行中か否かを示す。

1b : Card ScketがActive。PC Cardからのアクセスが実行されている。
0b : Card Scketが非Active。PC Cardからのアクセスが実行されていない。
D0:

Power Stream in Progress Status Bit
本ビットは、Card Slot Power Switchへの命令が実行中か否かを示す。

1b : Card Slot Power Switchへの命令が実行されている。
0b : Card Slot Power Switchへの命令が実行されていない。
Configuration Control Register

本レジスタは、ToPIC100:コンフィグレーションレジスタの制御、ならびに割り込みの制御を行うレジスタである。ToPIC100内に1つだけ存在する。(A,B共通レジスタ)

Config
レジスタ名
RW
D31






D16
PCLR

FCh
PPCNF
RW
-






-
0000h




D15
D14
D13
D12
D11
D10
D9
D8
PCLR




IR15LE
IR14LE
IR12LE
IR11LE
IR10LE
IR9LE
IR7LE
IR6LE
00h




D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR




IR5LE
IR4LE
IR3LE
-
SIROE
DSKST
SIRMS
IDWE
00h

D31-D16:
Reserved

0b : 固定。
D15:

IRQ15 Level/Edge Select bit

本ビットは、シリアル割り込み送信時におけるIRQ15のエッジトリガかレベルトリガかを選択するビットである。
0b : エッジトリガ
1b : レベルトリガ
D14:

IRQ14 Level/Edge Select bit

本ビットは、シリアル割り込み送信時におけるIRQ14のエッジトリガかレベルトリガかを選択するビットである。
0b : エッジトリガ
1b : レベルトリガ
D13:

IRQ12 Level/Edge Select bit

本ビットは、シリアル割り込み送信時におけるIRQ12のエッジトリガかレベルトリガかを選択するビットである。
0b : エッジトリガ
1b : レベルトリガ
D12:

IRQ11 Level/Edge Select bit

本ビットは、シリアル割り込み送信時におけるIRQ11のエッジトリガかレベルトリガかを選択するビットである。
0b : エッジトリガ
1b : レベルトリガ
D11:

IRQ10 Level/Edge Select bit

本ビットは、シリアル割り込み送信時におけるIRQ10のエッジトリガかレベルトリガかを選択するビットである。
0b : エッジトリガ
1b : レベルトリガ
D10:

IRQ9 Level/Edge Select bit

本ビットは、シリアル割り込み送信時におけるIRQ9のエッジトリガかレベルトリガかを選択するビットである。
0b : エッジトリガ
1b : レベルトリガ
D9:

IRQ7 Level/Edge Select bit

本ビットは、シリアル割り込み送信時におけるIRQ7のエッジトリガかレベルトリガかを選択するビットである。
0b : エッジトリガ
1b : レベルトリガ

D8:

IRQ6 Level/Edge Select bit

本ビットは、シリアル割り込み送信時におけるIRQ6のエッジトリガかレベルトリガかを選択するビットである。
0b : エッジトリガ
1b : レベルトリガ
D7:

IRQ5 Level/Edge Select bit

本ビットは、シリアル割り込み送信時におけるIRQ5のエッジトリガかレベルトリガかを選択するビットである。
0b : エッジトリガ
1b : レベルトリガ
D6:

IRQ4 Level/Edge Select bit

本ビットは、シリアル割り込み送信時におけるIRQ4のエッジトリガかレベルトリガかを選択するビットである。
0b : エッジトリガ
1b : レベルトリガ

D5:

IRQ3 Level/Edge Select bit

本ビットは、シリアル割り込み送信時におけるIRQ3のエッジトリガかレベルトリガかを選択するビットである。
0b : エッジトリガ
1b : レベルトリガ

D4:

Reserved

0b : 固定

D3:

Serial Interrupt Output Enable bit

本ビットは、ToPIC100のシリアル割り込み信号の出力イネーブルビットである。
0b : ToPIC100のシリアル割り込み信号は、disableされる。ただし、シリアル割り込み用クロックは受信し、同期はとり続ける。
1b : ToPIC100のシリアル割り込み信号は、出力可能となる。本ビットが、0b(停止)から1b(許可)に変化したとき、それまでに溜まっていた割り込みはクリアされる。

D2:

Deskstation Type bit

本ビットは、DeskStationのタイプを設定するビットである。
0b : DeskStation9を接続できる。
1b : DeskStation8を接続できる。

D1:

Serial Interrupt Mode Select bit

本ビットは、ToPIC100のシリアル割り込みモードの選択ビットである。
0b : 新方式のシリアル割り込みモードを使用する(新方式 : 立上がりエッジと立ち下がりエッジを受け取る方式、または、レベルを受け取る方式)。
1b : 従来方式のシリアル割り込みモードを使用する(従来方式 : 立ち上がりエッジのみ受け取る方式)。
D0:

ID register Write Enable bit

本ビットは、ID Registerのwrite Enableビットである。



 1b:  イネーブル



以下のToPIC100コンフィグレーションレジスタをライト可能にする。
Vendor ID  





 (Offset:00h) 
Device ID 






 (Offset:02h) 
Status ID 






 (Offset:06h:bit4) 
Revision ID





 (Offset:08h) 
Class Code





 (Offset:09h) 
Subsystem Vender ID Register



 (Offset:40h) 
Subsystem Device ID Register



 (Offset:42h) 
Power Management Capabilities Register


 (Offset:82h:bit15,5-3) 
Power Management Control/Status Register


 (Offset:84h:bit14-13) 
PMCSR PCI to CardBus Bridge Support Extensions Register
 (Offset:86h:bit7-6) 
Data Register





 (Offset:87h) 


 0b:  ディセーブル



リードonly。
8 PC-Card16レジスタ

ToPIC100は、PC-Card16カード用のレジスタ・セットを持つ。
これらのレジスタ・セットへのアクセスは、Slot Control Register－SLOTENビット(Config.Reg. A0h－D6)がアクティブ (=1)となってからアクセス可能となる(アドレスデコードが開始される)。
これらのレジスタセットは、Base Address Register(Config. offset:10h)で設定されるベースアドレスに2Kバイト(800h)のオフセットを加算したアドレスから始まる、システムのメモリ空間上の2Kバイト空間にマッピングされる。

8.1 Identification and Revision Register

本レジスタは、R/W出来るレジスタとして存在しており、これらのビットに何を設定しても、本ToPIC100の動作には、何も影響を与えない。
また、本レジスタは、Slot Controlレジスタ(Config. offset : A0h)のビット4(WP)が0bの時のみライトが可能であり、
1bの時にはリードオンリーのレジスタである。
Offset
Offset
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

00h
800
PPRVN
RW
ID1
ID0
-
-
REV3
REV2
REV1
REV0
00h

D7-D6:
PCMCIA Card Type ID

D3-D0:
Revision


このレジスタは、PCカードの動作には影響を与えない。

このレジスタに書き込みを行う場合は、Slot Control Register(Config:A0h)のビット4=0bであることが必要。
(参考)IntelのEXCAコンパチブルのコントローラは、本レジスタをリードすると83hがリード出来る。(EXCAのB-Step対応品)なお、EXCAのA-Step対応品では82hがリード出来る。
Interface Status Register
括弧でかかれている記述は、I/Oカードインターフェイスを選択(Offset 03hのD5ビットを1)した時の端子名である。
本レジスタは、リードオンリーのレジスタであり、各端子の状態を、レジスタデータとして見れる。リードオンリーなので、このレジスタはToPIC100の動作には影響を与えない。なお、リードサイクル中のデータ変化に対して、リードデータが変化する事が無いよう、IORD#の立ち下がりエッヂでデータをラッチし、そのデータをリードしている。
BVD2、Ready/Busy、Write Protectに関しては、内部ゲートにより、カードが挿入されていない時にはHIに固定される。
D7ビットのReservedビットは常にHIがリードできる。
D6ビットのCard Power Activeビットは、カードの供給されている電源の状態がリードできる。(カードに電源印加時に1)

Offset
Offset
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

01h
801
PPIFS
R
-
CPA
BSY#
WP
CD2#
CD1#
BVD2
BVD1
-

D7:

Reserved(1b固定)

D6:

Card Power Active


 1b:  カード電源(5V)供給


 0b:  カード電源(5V)未供給
D5:

BSY# Status



外部入力信号BSYA#/BSYB#のステータスを示す。
D4:

WP Status



外部入力信号WPA/WPBのステータスを示す。
D3:

CD2# Status



外部入力信号CD2A#/CD2B#のステータスを示す。
D2:

CD1# Status



外部入力信号CD1A#/CD1B#のステータスを示す。
D1:

BVD2 Status



外部入力信号BVD2A/BVD2Bのステータスを示す。
D0:

BVD1 Status



外部入力信号BVD1A/BVD1Bのステータスを示す。


BSY#、WP及びBVD2は、カードが挿入されていない場合は1bを示す。

Power Control Register
Offset
Offset
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

02h
802
PPPCN
RW
COE
DRCL
EAPS
CP5E
CP3E
-
VPP1
VPP0
00h

D7:

Output Enable
                 下記カードI/F信号のEnable/Disable

CE1#、CE2#、OE#、WE#/PGM#、IORD#、IOWR#、REG#、RESET、A25-00、D15-00
                  1b:  Enable

                  0b:  Disable（Hi-z） 

D6:

Disable Resume Reset
                 SUSPEND 状態からの復帰時のRESUME機能on/off

                   0b:  SUSPEND空の復帰時 、CARD16 Reg.はクリアされる。

                   1b:                                                    値を維持する。

サスペンド/リジュームのリセットの対象になるのは、PC-Card16の全レジスタである。

D5:

Auto Power Switch enable
                 本ビットはスロット内のカード有無によるカード電源ON/OFFを制御する。

                    0b:カードの有無によらずカード電源を供給する

                    1b: カード未挿入時はカード電源をOFFする。

D4:

Card Power Enable(1)
                 本ビットはカードへの電源Enabl/Disableを制御する。

                    0b:  カードへの電源供給 Disable

                    1b:  カードへの電源供給Enable

但し、このビットが1であっても、D5ビットが1で、かつ、カードがスロットに挿入されていない場合は、スロットへ電源供給は行わない。
D3:

Card Power Enable(0)


ToPIC100 Function Control Register(Card16. 3Eh) ビット0(Power Control Enable)が0のときこのビットは意味を持たない。リードライト可能なレジスタとして存在する。
ToPIC100 Function Control Register(3Eh) ビット0(Power Control Enable)が1で、かつD4ビットが1のときVCCは、このビットが1であれば3v、0であれば5vの電圧が出力されるように、パワーコントロール端子が変化する。(下表参照)

但し、D4ビットが1、D5ビットが1、かつカードがスロットに挿入されていない場合は、スロットへ電源供給は行わない。
Card Power Enable
Power Control Register


3Eh D0
D4
D3
VCC電源モ-ド

0
0
-
0 v

0
1
-
5 v

1
0
-
0 v

1
1
0
5 v

1
1
1
3 v

*D4,3は82092AAと互換をとっている。
D2:

Reserved 
このビットは、Read/Write出来るビットとしてのみ存在し、ToPIC100の動作に関しては、影響を与えない。

D1-D0:
VPP Control Bit1-0



この2ビットで、スロットに供給するVPP1,VPP2の電圧を設定する。
D1
D0
VPP電源モ-ド

0
0
0.0 v

0
1
VCC

1
0
12 v

1
1
Reserved

D4,D1,D0ビットとカード電源の関係の関係
カード電源コントロール信号は、PWRSIGS1信号の設定により出力信号が以下のように異なる。
電源コントロールについてまとめたものを以下の表に示す。
ToPIC100 Function Control Register(Card16. 3Eh) ビット0(Power Control Enable)が0のとき(VCC 3V modeはサポートされない)ビット3は意味なし
CARD

ON*
Power Control Register  (Offset:02h)
電源供給


D5
D4
D3
D1
D0
VCC
VPP

X
X
0
X
X
X
0
0

X
0
1
X
0
0
5
0





0
1

5





1
0

12





1
1

0

1
1
1
X
0
0
5
0





0
1

5





1
0

12





1
1

0

0
1
1
X
X
X
0
0

ToPIC100 Function Control Register(3Eh) ビット0(Power Control Enable)が1のとき(VCC 3 V modeサポート)

CARD

ON*
 Power Control Register  (Offset:02h)
電源供給


D5
D4
D3
D1
D0
VCC
VPP

X
X
0
X
X
X
0
0

X
0
1
0
0
0
5
0





0
1

5





1
0

12





1
1

0

X
0
1
1
0
0
3.3
0





0
1

3.3





1
0

12





1
1

0

1
1
1
0
0
0
5
0





0
1

5





1
0

12





1
1

0


1
1
1
0
0
3.3
0





0
1

3.3





1
0

12





1
1

0

0
1
1
X
X
X
0
0

*CARD ONは1のときカードが挿入された状態を示す。
Interrupt and General Control Register
Offset
Offset
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

03h
803
PPICN
RW
ERI
CRST
CTYP
ESMI
PIR3
PIR2
PIR1
PIR0
00h

D7:

Ring Indicate Enable
                 I/Oカード時PIN“RIOUT”からのSTSCHG信号出力可否

                      1b:  Enable（PIN“RIOUT”からSTSCHG出力

                      0b:  Disable  この時、CARD16 Reg. 04h-D0は常に0がリードされる。

D6:

Card Reset
このビットに設定した0b/1bの反転が、CRESET端子から出力される。0をセットしたときCRESET信号はアクティブになる。(ソフト リセット)

D5:

Card Type
                 本ビットは挿入されたカードの種類を設定する。

                       1b:  I/Oカード

                       0b:  メモリカード

D4:

SMI Enable
                 本ビットはCSCINTの出力端子を設定する。

                       1b:  ”SMI”へ割付け （シリアルINTのSMIのタイミングにてPIN“IRQDTZ”から出力

                       0b:  “IRQX”へ割付け（シリアルINTのIRQXのタイミングにてPIN”IRQDTZ”から出力

D3-D0:
I/O IRQ Bit 3-0)

I/Oカードインターフェイス時のIREQ端子からの入力を、システム側のIRQにマッピングするためのビットである。
なお、下記において、Reservedの設定にした場合は、IRQ Not Selectedと同一の動作となる。
D3
D2
D1
D0
IRQ LEVEL

0
0
0
0
IRQ Not Selected

0
0
0
1
Reserved

0
0
1
0
Reserved

0
0
1
1
IRQ3 Enable

0
1
0
0
IRQ4 Enable

0
1
0
1
IRQ5 Enable

0
1
1
0
Reserved

0
1
1
1
IRQ7 Enable

1
0
0
0
Reserved

1
0
0
1
IRQ9 Enable

1
0
1
0
IRQ10 Enable

1
0
1
1
IRQ11 Enable

1
1
0
0
IRQ12 Enable

1
1
0
1
Reserved

1
1
1
0
IRQ14 Enable

1
1
1
1
IRQ15 Enable

Card Status Change Register
本レジスタには、リードオンリーレジスタであり、カードステータス信号の変化の状態を保持している。但し、ライト動作が意味を持つ場合もある。(下記のレジスタクリア方法参照)

Card Status Change Control Register (Card16. 05h)によって、イネーブルと設定したカードステータス信号に変化がある場合、このレジスタの対応するビットに1がセットされる。また、同時にCSC IRQ Bit 3-0により選択されたIRQラインより割り込みが発生する。(或いは、SMIが発生する)Card Status Change Control Register (Card16. 05h)によって、ディセーブルとなっているビットについては、対応するステータス信号が変化しても、このレジスタのビットに1は立たない。

このレジスタで1が立ったビットをクリアするには2つの方法がある。もし、Global Control Register(Card16. 1Eh)のD2ビットが0ならば、本レジスタをリードするだけで、D3-D0の1が立っている全ビットはクリアされ、IRQライン(またはSMI)はインアクティブとなる。Global Control RegisterのD2ビットが1の場合は、リード動作ではクリアされず、1が立っているビットに1を書くことにによりクリアする。(ライトバック動作)このライトバックモードでは、1ビットずつのクリアが可能なため、全ビットがクリアされないと、IRQライン(または、SMI)はインアクティブにならない。

Offset
Offset
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

04h
804
PPCSC
R
-
-
-
-
CDC
RDYC
BATW
BATD
00h

D3:

Card Detect Change
CD1端子、CD2端子が両方ともLOWの状態(カードがスロットに存在する)からどちらかがHIになった(つまり、カードが抜かれたと検知した)場合或いは、CD1端子、CD2端子が両方ともHIの状態(カードがスロットに無い)から、両方ともLOWになった(つまり、カードが挿入されたと検知した)場合にこのビットに1が立つ。サスペンド中のカードの抜去、及び、サスペンド中のカードの挿入に関しては、リジューム後にこのビットがセットされる。
但し、サスペンド前にカードがあって、サスペンド中にカードを抜去し、サスペンド中に再びカードを挿入してから、リジュームした場合には、本ビットでの検出は出来ない。
Card Detect Changeビットは、Additional General Control Register(Offset 16h)のD5ビット(Soft Wear Card Detect Interrupt)に1をライトすることによって、実際にカードが挿抜されたのと同じような状態を設定する事ができる。(ソフトウェアカードディテクト機能)

上記の動作は、Card Status Change Control Register (Offset 05h)のD3ビットが1の時のみ有効であり、0の時には、このビットは0のまま変化しない。(ソフトウェアカードディテクト機能も無効である)また、カードの挿抜検知のビットなので、カードの動作モードにも依存はしない。
D2:

Ready Change)

メモリカードインタフェイスにおいて、RDY/#BSY信号がLowからHighに遷移した場合に、このビットに1が立ち、Card Status Change Interruptが発生する。
一度セットされると、RDY/#BSYがHighからLowに戻っても、1がセットされた状態は保持される。カードがスロットに無い状態でのRDY/BSY#ピンの変化、及び、カード挿入後約1msの間のRDY/BSY#ピンの変化に対しては、本機能による検知を禁止している。(常に0がリードできる)

上記の動作は、Card Status Change Control Register (Offset 05h)のD2ビットが1の時のみ有効であり、0の時には、このビットは0のまま変化しない。また、動作モードがIOカードインタフェイスの時も、常に0がリードできる。
D1:

Battery Warning
メモリカードインタフェイスにおいて、Battery Good状態(BVD1=HighかつBVD2=High)から、Battery Warning状態(BVD1=HighのままBVD2=Low)に遷移した場合に、このビットに1が 立ち、Card Status Change Interruptが発生する。
一度セットされると、Battery Good状態に戻っても、1がセットされた状態は保持される。また、Battery Warning状態となり、本ビットに1が立った後にBattery Dead状態に変化した場合(BVD1がLowになった場合)、Battery Deadのビットがセットされた時点で、本ビットはクリアされてしまう。(Battery Deadのビットが優先される)

カードがスロットに無い状態でのBVD1,BVD2ピンの変化、及び、カード挿入後約1msの間のBVD1,BVD2ピンの変化に対しては、本機能の検知を禁止している。(常に0がリード出来る)

上記の動作は、Card Status Change Control Register (Offset 05h)のD1ビットが1の時のみ有効であり、0の時には、このビットは0のまま変化しない。また、動作モードがIOカードインタフェイスの時も、常に0が読める。
D0:

Battery Dead
メモリカードインタフェイスにおいて、Battery Good状態(BVD1=HighかつBVD2=High)や、Battery Warning状態(BVD1=HighかつBVD2=Low)状態から、Battery Dead状態(BVD1=Low)に遷移した場合に、このビットに1が立ち、Card Status Change Interruptが発生する。
一度セットされると、Battery Good状態やBattery Warning状態に戻っても、1がセットされた状態は保持される。
カードがスロットに無い状態でのBVD1,BVD2ピンの変化、及び、カード挿入後約1msの間のBVD1,BVD2ピンの変化に対しては、本機能の検知を禁止している。(常に0がリード出来る)

IOカードインタフェイスの設定で、かつInterrupt and General Control Register(PC-Card16 offset : 03H)のD7ビット(Ring Indicate Enable)が0の時は、スロットのSTSCHG#信号(BVD1信号)がアクティブ(HighからLow)になると、このビットに1がセットされると共に、Card Status Change Interruptが発生する。IOカードインタフェイスの設定で、かつInterrupt and General Control Register(PC-Card16 offset : 03h)のD7ビットが1の時は、本ビットは0がリードされる。
上記の動作は、Card Status Change Control Register (PC-Card16 offset : 05h)のD0ビットが1の時のみ有効であり、0の時には、このビットは0のまま変化しない。 

Card Status Change Interrupt Control Register
Offset
Offset
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

05h
805
PPCSI
RW
CIR3
CIR2
CIR1
CIR0
ECDD
ERCH
EBAW
EBAD
00h

D7-D4:
CSC IRQ Bit 3-0
Interrupt and General Controlレジスタ(PC-Card16 offset : 03h)のD4(SMIイネーブルビット)が0の時、Card Status Changeによる割り込みを、システムのIRQ**にマッピングするためのビットである。Interrupt and General ControlレジスタのD4(SMIイネーブルビット)が1の時、これらのビットの設定は意味を持たない。なお、次頁の表において、Reservedの設定にした場合は、IRQ Not Selectedと同一の動作となる。
D3:

Card Detect Enable
                 本ビットによりCard Detect Changeによる割り込み発生のEnable/Disableを設定する。

                     1b:  Card Detect Change割り込みEnable

                     0b:                 〃                  Disable

D2:

Ready Enable
                 本ビットによりREADY Changeによる割り込み発生のEnable/Disableを設定する。

                     1b:  READY Change割り込みEnable

                     0b:             〃                  Disable

このビットは、メモリカードインターフェイスでのみ意味を持ち、I/Oカードインターフェイスにおいては、Ready Change検出機能は、常にディセーブルされている。
D1:

Battery Warning Enable
                 本ビットによりBATTERY  WARNNINGによる割り込み発生のEnable/Disableを設定する。

                     1b:  BATTERY WARNING割り込みEnable。

                     0b:  BATTERY WARNING割り込みDisable

                 BATTERY WANING割込み Enable時、BVD2信号がH→Lに変化するとCSC INT（又はSMI）を

                 発生させる。

このビットは、メモリカードインターフェイスでのみ意味を持ち、I/Oカードインターフェイスにおいては、BATTERY WARNING検出機能は、常にディセーブルされている。
D0:

Battery Dead Enable / (STSCHG# Enable)
                 本ビットによりBATTERY  DEADによる割り込み発生のEnable/Disableを設定する。

                     1b:  BATTERY DEAD割り込みEnable。

                     0b:             〃                  Disable

                 BATTERY DEAD 割込みEnable時、BVD1信号がH→Lに変化するとCSC INT（又はSMI）を発生させる。

このビットは、メモリカードインターフェイスでのみ意味を持ち、I/Oカードインターフェイスにおいては、BATTERY DEAD検出機能は、常にディセーブルされている。
D7-D4(CSC IRQ Bit3-0)と IRQ** の関係
D7
D6
D5
D4
IRQ LEVEL

0
0
0
0
IRQ Not Selected

0
0
0
1
Reserved

0
0
1
0
Reserved

0
0
1
1
IRQ3 Enable

0
1
0
0
IRQ4 Enable

0
1
0
1
IRQ5 Enable

0
1
1
0
Reserved

0
1
1
1
IRQ7 Enable

1
0
0
0
Reserved

1
0
0
1
IRQ9 Enable

1
0
1
0
IRQ10 Enable

1
0
1
1
IRQ11 Enable

1
1
0
0
IRQ12 Enable

1
1
0
1
Reserved

1
1
1
0
IRQ14 Enable

1
1
1
1
IRQ15 Enable

Window Enable Register
Offset
Offset
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

06h
806
PPWEN
RW
IOW1
IOW0
-
MEW4
MEW3
MEW2
MEW1
MEW0
00h

D7:

I/O Window 1 Enable
                    1b:  カード I/O WINDOW 1 Enable

                    0b:          〃                         Disable

このビットが1の時、Offset 0Ch-Offset 0Fhで指定されるアドレスの範囲内のI/Oアクセスは、カードへのI/Oアクセスとなる。この時、カードに対して出力されるアドレスは、A15-00に関しては、CPUのアドレスが直接出力され、A25-16に関しては、ALL0が出力される。
このビットが0の時は、Offset 0Ch-Offset 0Fhで指定されるアドレスの範囲内のI/Oアクセスであっても、カードに対するI/Oアクセスサイクルは発生しない。
D6:

I/O Window 0 Enable
                    1b:  カード I/O WINDOW 0 Enable

                    0b:          〃                Disable

このビットが1の時、Offset 08h-Offset 0Bhで指定されるアドレスの範囲内のI/Oアクセスは、カードへのI/Oアクセスとなる。この時、カードに対して出力されるアドレスは、A15-00に関しては、CPUのアドレスが直接出力され、A25-16に関しては、ALL0が出力される。
このビットが0の時は、Offset 08h-Offset 0Bhで指定されるアドレスの範囲内のI/Oアクセスであっても、カードに対するI/Oアクセスサイクルは発生しない。
D4:

Memory Window 4 Enable
                    1b:  カード MEMORY WINDOW 4 Enable

                    0b:          〃                         Disable

このビットが1の時、Offset 30h-Offset 33hで指定されるアドレスの範囲内のメモリアクセスは、カードへのメモリアクセスとなる。この時、カードに対して出力されるアドレスは、A11-00に関しては、CPUのアドレスが直接出力され、A25-12に関しては、Off-set 34h,35hのレジスタで指定されるオフセット値が、CPUアドレスに加算されて出力される。
このビットが0の時は、Offset 30h-Offset 33hで指定されるアドレスの範囲内のメモリアクセスであっても、カードに対するメモリアクセスサイクルは発生しない。

D3:

Memory Window 3 Enable
                    1b:  カード MEMORY WINDOW 3 Enable

                    0b:          〃                         Disable

このビットが1の時、Offset 28h-Offset 2Bhで指定されるアドレスの範囲内のメモリアクセスは、カードへのメモリアクセスとなる。この時、カードに対して出力されるアドレスは、A11-00に関しては、CPUのアドレスが直接出力され、A25-12に関しては、Off-set 2Ch,2Dhのレジスタで指定されるオフセット値が、CPUアドレスに足されて出力される。
このビットが0の時は、Offset 28h-Offset 2Bhで指定されるアドレスの範囲内のメモリアクセスであっても、カードに対するメモリアクセスサイクルは発生しない。
D2:

Memory Window 2 Enable
                    1b:  カード MEMORY WINDOW 2 Enable

                    0b:          〃                         Disable

このビットが1の時、Offset 20h-Offset 23hで指定されるアドレスの範囲内のメモリアクセスは、カードへのメモリアクセスとなる。この時、カードに対して出力されるアドレスは、A11-00に関しては、CPUのアドレスが直接出力され、A25-12に関しては、Off-set 24h,25hのレジスタで指定されるオフセット値が、CPUアドレスに足されて出力される。
このビットが0の時は、Offset 20h-Offset 23hで指定されるアドレスの範囲内のメモリアクセスであっても、カードに対するメモリアクセスサイクルは発生しない。
D1:

Memory Window 1 Enable
                    1b:  カード MEMORY WINDOW 1 Enable

                    0b:          〃                         Disable

このビットが1の時、Offset 18h-Offset 1Bhで指定されるアドレスの範囲内のメモリアクセスは、カードへのメモリアクセスとなる。この時、カードに対して出力されるアドレスは、A11-00に関しては、CPUのアドレスが直接出力され、A25-12に関しては、Off-set 1Ch,1Dhのレジスタで指定されるオフセット値が、CPUアドレスに足されて出力される。
このビットが0の時は、Offset 18h-Offset 1Bhで指定されるアドレスの範囲内のメモリアクセスであっても、カードに対するメモリアクセスサイクルは発生しない。
D0:

Memory Window 0 Enable
                    1b:  カード MEMORY WINDOW 0 Enable

                    0b:          〃                         Disable

このビットが1の時、Offset 10h-Offset 13hで指定されるアドレスの範囲内のメモリアクセスは、カードへのメモリアクセスとなる。この時、カードに対して出力されるアドレスは、A11-00に関しては、CPUのアドレスが直接出力され、A25-12に関しては、Off-set 14h,15hのレジスタで指定されるオフセット値が、CPUアドレスに足されて出力される。
このビットが0の時は、Offset 10h-Offset 13hで指定されるアドレスの範囲内のメモリアクセスであっても、カードに対するメモリアクセスサイクルは発生しない。
I/O Window Control Register
Offset
Offset
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

07h
807
PPWCN
RW
I116
I1ZW
I1SR
I1DS
IO16
I0ZW
IOSR
IODS
00h

D7:

I/O Window 1 Wait State
                 本ビットはI/O\WINDOW 1の16bit I/Oアクセスサイクルを設定する。

                        1b:  4 ISA CLOCK (1WAIT) MODE

                        0b:  標準BUS CYCLE（ 3 ISA CLOCK）

カードからのWAIT信号がアクティブの間は、さらにウェイトサイクルが挿入され、バスサイクルは引き延ばされる。(カードからのWAIT優先)

D6:

I/O Window 1 Zero Wait State
                 本BITTはI/O WINDOW 1の8bit I/O アクセスサイクルを設定する。

                        1b:  4 ISA CLOCK ( 0 WAIT) MODE

                        0b:  標準BUS CYCLE ( 6 ISA CLOCK )

カードからのWAIT信号がアクティブ(L)の時、0ウェイトサイクルは発生しない。

(カードからのWAIT優先)

D5:

I/O Window 1 –IOIS16 Source
                 本ビットによりI/O WINDOW 1のI/Oアクセス時のデータ長が設定される。

                       1b: 外部からの“IOIS16#”により設定される

                       0b: 下記ビット－D4にて設定される

D4:

I/O Window 1 Data Size
                 上記ビット－D5=0において本ビットはI/O WINDOW 1のI/Oアクセス長を設定する。

                       1b: 16bit アクセス

                       0b:  8bit アクセス

D5ビットが1の時にはこのビットは意味を持たない。
D3:

I/O Window 0 Wait State
                 本ビットはI/O\WINDOW 0の16bit I/Oアクセスサイクルを設定する。

                        1b:  4 ISA CLOCK (1WAIT) MODE

                        0b:  標準BUS CYCLE（ 3 ISA CLOCK）

カードからのWAIT信号がアクティブの間は、さらにウェイトサイクルが挿入され、バスサイクルは引き延ばされる。(カードからのWAIT優先)

D2:

I/O Window 0 Zero Wait State
                 本BITTはI/O WINDOW 0の8bit I/O アクセスサイクルを設定する。

                        1b:  4 ISA CLOCK ( 0 WAIT) MODE

                        0b:  標準BUS CYCLE ( 6 ISA CLOCK )

カードからのWAIT信号がアクティブの時(LOW)、0ウェイトサイクルは発生しない。

(カードからのWAIT優先)

D1:

I/O Window 0 –IOIS16 Source
                 本ビットによりI/O WINDOW 0のI/Oアクセス時のデータ長が設定される。

                       1b: 外部からの“IOIS16#”により設定される

                       0b: 下記ビット－D4にて設定される

D0:

I/O Window 0 Data Size
                 上記ビット－D5=0において本ビットはI/O WINDOW 0のI/Oアクセス長を設定する。

                       1b: 16bit アクセス

                       0b:  8bit アクセス

D5ビットが1の時にはこのビットは意味を持たない。
8.2 I/O Window 0 Start Low Address Register
本レジスタは、I/O Window 0のスタートアドレス下位8ビットを設定するためのレジスタである。

Offset
Offset
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

08h
808
PPI0S
RW
I0S7
I0S6
I0S5
I0S4
I0S3
I0S2
I0S1
I0S0
00h

D7-D0:
Address 7-0
I/O Window 0のスタートアドレス下位8ビット用
8.3 I/O Window 0 Start High Address Register
本レジスタは、I/O Window 0のスタートアドレス上位8ビットを設定するためのレジスタである。

Offset
Offset
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

09h
809
PPI0S
RW
I0SF
I0SE
I0SD
I0SC
I0SB
I0SA
I0S9
I0S8
00h

D7-D0:
Address 8-15

I/O Window 0のスタートアドレス上位8ビット

8.4 I/O Window 0 Stop Low Address Register
本レジスタは、I/O Window 0のストップアドレス下位8ビットを設定するためのレジスタである。

Offset
Offset
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

0Ah
80A
PPI0E
RW
I0E7
I0E6
I0E5
I0E4
I0E3
I0E2
I0E1
I0E0
00h

D7-D0:
I/O Window 0 Stop Address 7-0



I/O Window 0に於いてカードへのI/OアクセスするStop Address下位8ビットを設定する。
8.5 I/O Window 0 Stop High Address Register
Offset
Offset
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

0Bh
80B
PPI0E
RW
I0EF
I0EE
I0ED
I0EC
I0EB
I0EA
I0E9
I0E8
00h

D7-D0:
I/O Window 0 Stop Address 15-8



I/O Window 0に於いてカードへのI/Oアクセスするストップアドレス上位8ビットを設定する。
I/O Window 1 Start Low Address Register 
本レジスタは、I/O Window 1のスタートアドレス下位8ビットを設定するためのレジスタである。

Offset
Offset
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

0Ch
80C
PPI1S
RW
I1S7
I1S6
I1S5
I1S4
I1S3
I1S2
I1S1
I1S0
00h

D7-D0:
Address 7-0
I/O Window 1のスタートアドレス下位8ビット用
8.6 I/O Window 1 Start High Address Register
本レジスタは、I/O Window 1のスタートアドレス上位8ビットを設定するためのレジスタである。

Offset
Offset
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

0Dh
80D
PPI1S
RW
I1SF
I1SE
I1SD
I1SC
I1SB
I1SA
I1S9
I1S8
00h

D7-D0:
Address 8-15

I/O Window 1のスタートアドレス上位8ビット
8.7 I/O Window 1 Stop Low Address Register
本レジスタは、I/O Window 1のストップアドレス下位8ビットを設定するためのレジスタである。

Offset
Offset
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

0Eh
80E
PPI1E
RW
I1E7
I1E6
I1E5
I1E4
I1E3
I1E2
I1E1
I1E0
00h

D7-D0:
Address 7-0

I/O Window 1のストップアドレス下位8ビット
8.8 I/O Window 1 Stop High Address Register
本レジスタは、I/O Window 1のストップアドレス上位8ビットを設定するためのレジスタである。

Offset
Offset
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

0Fh
80F
PPI1E
RW
I1EF
I1EE
I1ED
I1EC
I1EB
I1EA
I1E9
I1E8
00h

D7-D0:
Address 8-15

I/O Window 1のストップアドレス上位8ビット
Memory Window 0 Start Low Address Register
本レジスタは、Memory Window 0のスタートアドレス下位8ビットを設定するためのレジスタである。

Offset
Offset
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

10h
810
PPM0S
RW
MS19
MS18
MS17
MS16
MS15
MS14
MS13
MS12
00h

D7-D0:
Address 12-19
Memory Window 0のスタートアドレス下位8ビット
8.9 Memory Window 0 Start High Address Register
本レジスタは、Memory Window 0のスタートアドレス上位4ビットの設定、及び、Memory Windowのデータサイズや、ウェイト制御を指定するためのレジスタである。

Offset
Offset
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

11h
811
PPM0S
RW
M0DS
M0ZW
-
-
MS23
MS22
MS21
MS20
00h

D7:

Data Size
                 本ビットはMEMORY WINDOW 0 へのメモリアクセス時のデータ長を設定する。

                         1b :  16bit アクセス

                         0b :    8bit アクセス

D6:

Zero_WS
                 本ビットはメモリアクセス サイクルを設定する。


D6=0
D6=1

8bit 

MEMORY ACCESS
標準サイクル

（ 6 SYS CLK）
0 WAIT サイクル

（ 4 SYS CLK）

16bit

 MEMORY ACCESS
CARD16 REG. 13H- D7, D6

にて設定
0 WAITサイクル

（ 2 SYS CLK）


カードからWAIT信号が入力された場合は、本ビットが1であっても、0ウェイトサイクルは発生しない。(カードからのWAIT信号優先)

D5-D4:
Scratch Bit

本ビットは、任意の値を設定して良い。ToPIC100の動作に対しては影響を与えない。R/W出来るビットが存在するだけである。なお、Scratch Bitという名は、IntelのExcaの仕様である。
D3-D0:
Address 20-23



Memory Window 0のスタートアドレス上位4ビット
Memory Window 0 Stop Low Address Register
本レジスタは、Memory Window 0のストップアドレス下位8ビットを設定するためのレジスタである。

Offset
Offset
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

12h
812
PPM0E
RW
ME19
ME18
ME17
ME16
ME15
ME14
ME13
ME12
00h

D7-D0:
Address 12-19
Memory Window 0のストップアドレス下位8ビット
Memory Window 0 Stop High Address Register
本レジスタは、Memory Window 0のストップアドレス上位4ビットの設定、及び、Memory Windowのウェイト制御を指定するためのレジスタである。

Offset
Offset
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

13h
813
PPM0E
RW
W0S1
W0S0
-
-
MS23
MS22
MS21
MS20
00h

D7-D6:
Wait State Bit 1-0 / Memory Timing Select 2-1



16ビットメモリアクセスのサイクル数を設定する。


 00b:  3 ISAクロック


 01b:  4 ISAクロック(1ウェイト)



 10b:  5 ISAクロック(2ウェイト)



 11b:  6 ISAクロック(3ウェイト)

D5-D4:
Reserved 

このビットは リードライト可能なビットとして存在する。
D3-D0:
Memory Window 0ストップアドレス23-20



Memory Window 0に於いてカードへのメモリアクセスするストップアドレス上位4ビットを設定する。
Memory Window 0 Offset Low Address Register
本レジスタは、Memory Window 0のオフセットアドレス下位8ビットを設定するためのレジスタである。

Offset
Offset
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

14h
814
PPM0O
RW
MO19
MO18
MO17
MO16
MO15
MO14
MO13
MO12
00h

D7-D0:
Address 12-19

Memory Window 0のオフセットアドレス下位8ビット
8.10 Memory Window 0 Offset High Address Register
本レジスタは、Memory Window 0のオフセットアドレス下位8ビットを設定するためのレジスタである。
Offset
Offset
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

15h
815
PPM0O
RW
E0WP
E0RG
MO25
MO24
MO23
MO22
MO21
MO20
00h

D7:

Write Protect
                 本ビットはMEMORY WINDOW 0 へのWRITE PROTECTである。

                       1b:  Disable

                       0b:  Enable

D6:

-REG Active
                 本ビットによりカードのメモリアクセス切替えを行う ”REG#”出力信号が切替え可能である。

                       1b:  REG#=0となりカードのアトリビュートメモリがアクセス可能となる

                       0b:  REG#=1となりカードのコモンメモリがアクセス可能となる

D5-D0:
Address 20-25
Memory Window 0のオフセットアドレス上位6ビット
Additional General Control Register
本レジスタは、IntelのExCA B-STEPで追加されたレジスタであり各種の機能制御を行う。

Offset
Offset
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

16h
816
PPACN
RW
VS2
VS1
SWD
-
-
-
CRR
-
00h

D7:

Voltage Sense2 Status

ToPIC100ファンクションレジスタ(Offset:3Eh)のD1=1bの時、外部入力信号VS2A/VS2Bの状態を示す。
D6:

Voltage Sense1 Status

ToPIC100ファンクションレジスタ(Offset:3Eh)のD1=1bの時、外部入力信号VS1A/VS1Bの状態を示す。
D5:

(S/W Card Detect Interrupt) - Read Zero

Card Status Change Interrupt Control Register－Card Detect Enable(CARD16 REG. 05H-D3)が1の時(カードの挿抜検出許可状態)に、本ビットに1をライトすると Card Status Change Interruptが発生するとともに、Offset 04hのCard Status Change RegisterのD3ビット(Card Detect Change)に1が立つ。
これをソフトウェアカードディテクトと言い、ソフトウェアによりカードの挿抜が有ったように見せかける機能である。このビットによるSoftware Card Detect Interruptは、ハード的なカードの挿抜による Card Detect Change Interruptと全く等価である。この機能はOffset 05hのCard Status Change Interrupt Control RegisterのD3ビットが0の時には使用出来ない。(ライトしても意味無し) なお、本ビット用のレジスタビットはH/W的に存在しないため、1をライトしてもリード時に読めるのは、常に0bである。
D4-D2:
Reserved 

このビットは リードライト可能なビットとして存在する。
D1:

Card Removal Reset
                 本ビットによりR2カード抜去時のCARD16 REG.のクリア可否が設定される。

                           1b:  下記指定以外のCARD16 REG.全てがRESETされる

                           0b:  カード抜去時 CARD16 REG.をRESETしない

☆Card Removal Resetによりリセットされないレジスタとビット
· Offset 00h (Identification and Revision Register)全ビット
· Offset 01h (Interface Status Register)全ビット
· Offset 02h (Power Control Register)全ビット
· Offset 03h (Interrupt and General Control Register)のD4ビット
· Offset 04h (Card Status Change Register)全ビット
· Offset 05h (Card Status Change Interrupt Control Register)全ビット
· Offset 16h (Additional Control Register)全ビット
· Offset 1Eh (Global Control Register)全ビット
· Offset 3Bh (ToPIC100 Card Timing Register)全ビット
· Offset 3Ch (Audio / Video Switching Register)全ビット

· Offset 3Eh (ToPIC100 Function Control Register)全ビット
· Offset 3Fh (Toshiba Hidden Register)全ビット
D0:

Reserved 

このビットは リードライト可能なビットとして存在する。

Memory Window 1 Start Low Address Register
Offset
Offset
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

18h
818
PPM1S
RW
MS19
MS18
MS17
MS16
MS15
MS14
MS13
MS12
00h

D7-D0:
Memory Window 1 Start Address 19-12


Memory Window 1に於いてカードへのメモリアクセスするスタートアドレス下位8ビットを設定する。
8.11 Memory Window 1 Start High Address Register
Offset
Offset
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

19h
819
PPM1S
RW
M1DS
M1ZW
-
-
MS23
MS22
MS21
MS20
00h

D7:

Data Size
                 本ビットはMEMORY WINDOW 1 へのメモリアクセス時のデータ長を設定する。

                         1b :  16bit アクセス

                         0b :    8bit アクセス

D6:

Zero_WS
                 本ビットはMEMORY WINDOW1のメモリアクセス サイクルを設定する。


D6=0
D6=1

8bit 

MEMORY ACCESS
標準サイクル

（ 6 SYS CLK）
0 WAIT サイクル

（ 4 SYS CLK）

16bit

 MEMORY ACCESS
CARD16 REG. 1BH- D7, D6

にて設定
0 WAITサイクル

（ 2 SYS CLK）


カードからWAIT信号が入力された場合は、本ビットが1であっても、0ウェイトサイクルは発生しない。(カードからのWAIT信号優先)

D5-D4:
Reserved 

本ビットは、リードライト可能なビットとして存在する。

D3-D0:
Address 20-23



Memory Window 1のスタートアドレス上位4ビット
Memory Window 1 Stop Low Address Register
Offset
Offset
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

1Ah
81A
PPM1E
RW
ME19
ME18
ME17
ME16
ME15
ME14
ME13
ME12
00h

D7-D0:
Memory Window 1 Stop Address 19-12



Memory Window 1に於いてカードへのメモリアクセスするストップアドレス下位8ビットを設定する。
8.12 Memory Window 1 Stop High Address Register
Offset
Offset
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

1Bh
81B
PPM1E
RW
W1S1
W1S0
-
-
MS23
MS22
MS21
MS20
00h

D7-D6:
Memory Window 1 16ビットメモリアクセスの長さ


16ビットメモリアクセスのサイクル数を設定する。


 00b:  3 ISAクロック


 01b:  4 ISAクロック(1ウェイト)



 10b:  5 ISAクロック(2ウェイト)



 11b:  6 ISAクロック(3ウェイト)

D5-D4:
Reserved 

このビットは リードライト可能なビットとして存在する。
D3-D0:
Memory Window 1 Stop Address 23-20


Memory Window 1に於いてカードへのメモリアクセスするストップアドレス上位4ビットを設定する。
Memory Window 1 Offset Low Address Register
Offset
Offset
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

1Ch
81C
PPM1O
RW
MO19
MO18
MO17
MO16
MO15
MO14
MO13
MO12
00h

D7-D0:
Memory Window 1 Offset Address 19-12


Memory Window 1に於いてカードへのメモリアクセスするアドレスに加えるオフセットアドレス下位8ビットを設定する。
8.13 Memory Window 1 Offset High Address Register
Offset
Offset
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

1Dh
81D
PPM1O
RW
E1WP
E1RG
MO25
MO24
MO23
MO22
MO21
MO20
00h

D7:

Write Protect
                 本ビットはMEMORY WINDOW 1 へのWRITE PROTECTである。

                       1b:  Disable

                       0b:  Enable

D6:

-REG Active
                 本ビットによりカードのメモリアクセス切替えを行う ”REG#”出力信号が切替え可能である。

                       1b:  REG#=0となりカードのアトリビュートメモリがアクセス可能となる

                       0b:  REG#=1となりカードのコモンメモリがアクセス可能となる

D5-D0:
Address 20-25
Memory Window 1のオフセットアドレス上位6ビット
Global Control Register
Offset
Offset
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

1Eh
81E
PPGCN
RW
-
-
-
-
-
RCSC
-
-
00h

D7-D3:
Reserved 

このビットは リードライト可能なビットとして存在する。
D2:

Card Status Change Registerの初期化

                 本ビットによりCard Status Change Reg.(CARD16 REG.04H)のクリア方法は設定される。
     1b:  クリアする04Hのビットに１をライトする（ 個々のクリア可能）

     0b:  CARD16 REG. 04Hをリードする。ただし、全てのビットがクリアされる（個々のビットクリア不可）


このレジスタは、スロットAとスロットBに共通なレジスタであり、どちらからアクセスしても同一レジスタへのアクセスになる。
Memory Window 2 Start Low Address Register
Offset
Offset
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

20h
820
PPM2S
RW
MS19
MS18
MS17
MS16
MS15
MS14
MS13
MS12
00h

D7-D0:
Memory Window 2 Start Address 19-12


Memory Window 2に於いてカードへのメモリアクセスするスタートアドレス下位8ビットを設定する。
8.14 Memory Window 2 Start High Address Register
Offset
Offset
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

21h
821
PPM2S
RW
M2DS
M2ZW
-
-
MS23
MS22
MS21
MS20
00h

D7:

Data Size
                 本ビットはMEMORY WINDOW 2 へのメモリアクセス時のデータ長を設定する。

                         1b :  16bit アクセス

                         0b :    8bit アクセス

D6:

Zero_WS
                 本ビットはメモリアクセス サイクルを設定する。


D6=0
D6=1

8bit 

MEMORY ACCESS
標準サイクル

（ 6 SYS CLK）
0 WAIT サイクル

（ 4 SYS CLK）

16bit

 MEMORY ACCESS
CARD16 REG. 23H- D7, D6

にて設定
0 WAITサイクル

（ 2 SYS CLK）


カードからWAIT信号が入力された場合は、本ビットが1であっても、0ウェイトサイクルは発生しない。(カードからのWAIT信号優先)

D5-D4:
Reserved 

本ビットは、リードライト可能なビットとして存在する。

D3-D0:
Address 20-23



Memory Window2のスタートアドレス上位4ビット
Memory Window 2 Stop Low Address Register
Offset
Offset
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

22h
822
PPM2E
RW
ME19
ME18
ME17
ME16
ME15
ME14
ME13
ME12
00h

D7-D0:
Memory Window 2 Stop Address 19-12


Memory Window 2に於いてカードへのメモリアクセスするストップアドレス下位8ビットを設定する。
8.15 Memory Window 2 Stop High Address Register
Offset
Offset
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

23h
823
PPM2E
RW
W2S1
W2S0
-
-
MS23
MS22
MS21
MS20
00h

D7-D6:
Memory Window 2 16ビットメモリアクセスの長さ


16ビットメモリアクセスのサイクル数を設定する。


 00b:  3 ISAクロック


 01b:  4 ISAクロック(1ウェイト)



 10b:  5 ISAクロック(2ウェイト)



 11b:  6 ISAクロック(3ウェイト)

D5-D4:
Reserved 

このビットは リードライト可能なビットとして存在する。
D3-D0:
Memory Window 2 Stop Address 23-20

Memory Window 2に於いてカードへのメモリアクセスするストップアドレス上位4ビットを設定する。
Memory Window 2 Offset Low Address Register
Offset
Offset
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

24h
824
PPM2O
RW
MO19
MO18
MO17
MO16
MO15
MO14
MO13
MO12
00h

D7-D0:
Memory Window 2 Offset Address 19-12


Memory Window 2に於いてカードへのメモリアクセスするアドレスに加えるオフセットアドレス下位8ビットを設定する。
8.16 Memory Window 2 Offset High Address Register
Offset
Offset
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

25h
825
PPM2O
RW
E2WP
E2RG
MO25
MO24
MO23
MO22
MO21
MO20
00h

D7:

Write Protect
                 本ビットはMEMORY WINDOW 2 へのWRITE PROTECTである。

                       1b:  Disable

                       0b:  Enable

D6:

-REG Active
                 本ビットによりカードのメモリアクセス切替えを行う ”REG#”出力信号が切替え可能である。

                       1b:  REG#=0となりカードのアトリビュートメモリがアクセス可能となる

                       0b:  REG#=1となりカードのコモンメモリがアクセス可能となる

D5-D0:
Address 20-25
Memory Window 2のオフセットアドレス上位6ビット
Memory Window 3 Start Low Address Register
Offset
Offset
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

28h
828
PPM3S
RW
MS19
MS18
MS17
MS16
MS15
MS14
MS13
MS12
00h

D7-D0:
Memory Window 3 Start Address 19-12


Memory Window 3に於いてカードへのメモリアクセスするスタートアドレス下位8ビットを設定する。
8.17 Memory Window 3 Start High Address Register
Offset
Offset
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

29h
829
PPM3S
RW
M3DS
M3ZW
-
-
MS23
MS22
MS21
MS20
00h

D7:

Data Size
                 本ビットはMEMORY WINDOW 3 へのメモリアクセス時のデータ長を設定する。

                         1b :  16bit アクセス

                         0b :    8bit アクセス

D6:

Zero_WS
                 本ビットはメモリアクセス サイクルを設定する。


D6=0
D6=1

8bit 

MEMORY ACCESS
標準サイクル

（ 6 SYS CLK）
0 WAIT サイクル

（ 4 SYS CLK）

16bit

 MEMORY ACCESS
CARD16 REG. 2BH- D7, D6

にて設定
0 WAITサイクル

（ 2 SYS CLK）


カードからWAIT信号が入力された場合は、本ビットが1であっても、0ウェイトサイクルは発生しない。(カードからのWAIT信号優先)

D5-D4:
Reserved 

本ビットは、リードライト可能なビットとして存在する。

D3-D0:
Address 20-23



Memory Window 3のスタートアドレス上位4ビット
Memory Window 3 Stop Low Address Register
Offset
Offset
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

2Ah
82A
PPM3E
RW
ME19
ME18
ME17
ME16
ME15
ME14
ME13
ME12
00h

D7-D0:
Memory Window 3 Stop Address 19-12


Memory Window 3に於いてカードへのメモリアクセスするストップアドレス下位8ビットを設定する。
Memory Window 3 Stop High Address Register
Offset

Offset
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

2Bh
82B
PPM3E
RW
W3S1
W3S0
-
-
MS23
MS22
MS21
MS20
00h

D7-D6:
Memory Window 3 16ビットメモリアクセスの長さ


16ビットメモリアクセスのサイクル数を設定する。


 00b:  3 ISAクロック


 01b:  4 ISAクロック(1ウェイト)



 10b:  5 ISAクロック(2ウェイト)



 11b:  6 ISAクロック(3ウェイト)

D5-D4:
Reserved 

このビットは リードライト可能なビットとして存在する。
D3-D0:
Memory Window 3 Stop Address 23-20


Memory Window 3に於いてカードへのメモリアクセスするストップアドレス上位4ビットを設定する。
Memory Window 3 Offset Low Address Register
Offset
Offset
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

2Ch
82C
PPM3O
RW
MO19
MO18
MO17
MO16
MO15
MO14
MO13
MO12
00h

D7-D0:
Memory Window 3 Offset Address 19-12


Memory Window 3に於いてカードへのメモリアクセスするアドレスに加えるオフセットアドレス下位8ビットを設定する。
8.18 Memory Window 3 Offset High Address Register
Offset
Offset
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

2Dh
82D
PPM3O
RW
E3WP
E3RG
MO25
MO24
MO23
MO22
MO21
MO20
00h

D7:

Write Protect
                 本ビットはMEMORY WINDOW 3 へのWRITE PROTECTである。

                       1b:  Disable

                       0b:  Enable

D6:

-REG Active
                 本ビットによりカードのメモリアクセス切替えを行う ”REG#”出力信号が切替え可能である。

                       1b:  REG#=0となりカードのアトリビュートメモリがアクセス可能となる

                       0b:  REG#=1となりカードのコモンメモリがアクセス可能となる

D5-D0:
Address 20-25
Memory Window 3のオフセットアドレス上位6ビット
Memory Window 4 Start Low Address Register
Offset
Offset
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

30h
830
PPM4S
RW
MS19
MS18
MS17
MS16
MS15
MS14
MS13
MS12
00h

D7-D0b:
Memory Window 4 Start Address 19-12


Memory Window 4に於いてカードへのメモリアクセスするスタートアドレス下位8ビットを設定する。
8.19 Memory Window 4 Start High Address Register
Offset
Offset
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

31h
831
PPM4S
RW
M4DS
M4ZW
-
-
MS23
MS22
MS21
MS20
00h

D7:

Data Size
                 本ビットはMEMORY WINDOW 4 へのメモリアクセス時のデータ長を設定する。

                         1b :  16bit アクセス

                         0b :    8bit アクセス

D6:

Zero_WS
                 本ビットはメモリアクセス サイクルを設定する。


D6=0
D6=1

8bit 

MEMORY ACCESS
標準サイクル

（ 6 SYS CLK）
0 WAIT サイクル

（ 4 SYS CLK）

16bit

 MEMORY ACCESS
CARD16 REG. 33H- D7, D6

にて設定
0 WAITサイクル

（ 2 SYS CLK）


カードからWAIT信号が入力された場合は、本ビットが1であっても、0ウェイトサイクルは発生しない。(カードからのWAIT信号優先)

D5-D4:
Reserved 

本ビットは、リードライト可能なビットとして存在する。

D3-D0:
Address 20-23



Memory Window 4のスタートアドレス上位4ビット
Memory Window 4 Stop Low Address Register
Offset
Offset
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

32h
832
PPM4E
RW
ME19
ME18
ME17
ME16
ME15
ME14
ME13
ME12
00h

D7-D0:
Memory Window 4 Stop Address 19-12


Memory Window 4に於いてカードへのメモリアクセスするストップアドレス下位8ビットを設定する。
8.20 Memory Window 4 Stop High Address Register
Offset
Offset
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

33h
833
PPM4E
RW
W4S1
W4S0
-
-
MS23
MS22
MS21
MS20
00h

D7-D6:
Memory Window 4 16ビットメモリアクセスの長さ


16ビットメモリアクセスのサイクル数を設定する。


 00b:  3 ISAクロック


 01b:  4 ISAクロック(1ウェイト)



 10b:  5 ISAクロック(2ウェイト)



 11b:  6 ISAクロック(3ウェイト)

D5-D4:
Reserved 

このビットは リードライト可能なビットとして存在する。
D3-D0:
Memory Window 4 Stop Address 23-20


Memory Window 4に於いてカードへのメモリアクセスするストップアドレス上位4ビットを設定する。
Memory Window 4 Offset Low Address Register
Offset
Offset
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

34h
834
PPM4O
RW
MO19
MO18
MO17
MO16
MO15
MO14
MO13
MO12
00h

D7-D0:
Memory Window 4 Offset Address 19-12


Memory Window 4に於いてカードへのメモリアクセスするアドレスに加えるオフセットアドレス下位8ビットを設定する。
8.21 Memory Window 4 Offset High Address Register
Offset
Offset
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

35h
835
PPM4O
RW
E4WP
E4RG
MO25
MO24
MO23
MO22
MO21
MO20
00h

D7:

Write Protect
                 本ビットはMEMORY WINDOW 4 へのWRITE PROTECTである。

                       1b:  Disable

                       0b:  Enable

D6:

-REG Active
                 本ビットによりカードのメモリアクセス切替えを行う ”REG#”出力信号が切替え可能である。

                       1b:  REG#=0となりカードのアトリビュートメモリがアクセス可能となる

                       0b:  REG#=1となりカードのコモンメモリがアクセス可能となる

D5-D0:
Address 20-25
Memory Window 4のオフセットアドレス上位6ビット
ToPIC100 Card Timing Register
本レジスタは、SlotControl Register－ID_LOCK（Config. A0H-D5）=0のとき、書き込み可能となる。

同ビットが1のときは、書き込みできない。(WRITE PROTECT)
ToPIC100 Function Control Register－Card Timing Enable (Card16. 3Eh-D3)= 1 であれば、Card16のアクセスタイミングに対し本レジスタの設定は有効となりレジスタの値がリードできる。 Card Timing Enable = 0 の時、本レジスタの設定は無効になり、リードされるデータは常にゼロである。(READ ENABLE)

Offset
Offset
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

3Bh
83B
PPCTM
RW
INP#
-
SCY1
SCY0
HCY3
HCY2
HCY1
HCY0
00h

D7:

INPACK#
                 上記READ ENABLE時、スロットIFのINPACK#信号の状態をリードすることができる。

D6:

Reserved 
このビットは 上記条件においてリードライト可能なビットとして存在する。

D5-D4:
Setup Cycle


上記READ ENABLE時、このレジスタによって示される値のウエイトがカードアクセスのセットアップサイクル間に挿入される。DISABLE時はウエイトサイクルは挿入されない。

                D5    D4    WAIT CYCLE

                 0      0        無し

                 0      1      1PCICLK

                 1      0      2PCICLK

                 1      1      3PCICLK
D3-D0:
Hold Cycle
                 上記READ ENABLE時、このレジスタによって示される値のウエイトがカードアクセスのホールドサイクル間

                 に挿入される。DISABLE時はウエイトサイクルは挿入されない。

                                  D3  D2  D1  D0   WAITCYCLE

                                   0    0    0    0        無し

                                   0    0    0    1      1PCICLK

                                           ｜

                                   1    1    1     1     15PCICLK

Audio/Video Switching Register
Offset
Offset
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

3Ch
83C
PPAVS
RW
-
-
-
-
-
-
ACNT
VCNT
00h

D7-D2:
Reserved 
このビットは リードライト可能なビットとして存在する。

D1:

AUDIO Control
                    1b : ZV－AUDIO ENABLE 

                    0b : ZV －AUDIODISABLE（ SPKER#、INPACK#はHI固定）

                 本ビットはCONFIG. 9CH-D0と連動し変化する。

D0:

VIDEO Control
                    1b : ZV－VIDEO ENABLE 

                    0b : ZV －VIDEO DISABLE

                 本ビットはCONFIG. 9CH-D0と連動し変化する。

※Configuration RegisterのZV Configuration Register(AEh) D1（ZV mode select bit）が１のとき、本レジス

   タのD1-D0をリードする事でZVバスのステータスがモニタ出来る。
　   1b: ZVバスを使用中。
　   0b: ZVバスを使用していない。
また、ZV mode select bitが０のときはZV Control Registerに書き込まれた値が読める。
 D1-D0ビットはConfiguration RegisterのZV Control Register(9Ch)bit0と連動しており、9Ch bit0を変化させると本レジスタの値も変化する。9Ch bit0はAudio/Video共通のため、１を立てるとD1,D0とも１となる。


ToPIC100 Function Control Register
このレジスタへのライトは、Slot Controlレジスタ(Config. offset : A0h)のビット5(ID_LOCK)が0のとき、ライトすることができる。1のときは、ライトできない。
このレジスタへのリードは、ID_LOCKが1のとき、たとえレジスタの中に値がセットされていても0がリードされる。ID_LOCKが0のとき、レジスタの値がリードされる。

Offset
Offset
レジスタ名
RW
D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

3Eh
83E
PPTFN
RW
-
PCBE
-
-
CTE
-
VSSE
CPE
00h

D7:

Reserved 
このビットは リードライト可能なビットとして存在する。

D6:

Power Control Buffer Enable
                   1b : BUFFER OFF（SUSPEND）時、SLOT電源(P-SW)コントロール信号OFF（Hi-Z）RIOUT=0

                   0b : （無機能）

D5-D4:
Reserved 

このビットは リードライト可能なビットとして存在する。
D3:

Card Timing Enable


  1b : カードのアクセスタイミングは ToPIC100 Card Timing Register (Card16. 3Bh) の設定に応じて制    

       御される。
   0b :Card16. 3Bhの設定は無効。
D2:

Reserved 

このビットは リードライト可能なビットとして存在する。
D1:

Voltage Sense Status Enable


   1b : Additional General Control Register (Card16. 16H)－D7,D6 を リードするとカードのVS1,VS2ピ

       ン状態がモニタ出来る。
   0b : Additional General Control Register (16H) を リードしても、レジスタの値が読めるだけである。
D0:

Card Power Enable
                     1b : 3Vカード サポート可

                     0b : 3Vカード サポート不可

本ビットによりCard16 Reg.02Hにて設定されるカード電源は変わる。

CardBusレジスタ

8.22 Socket Event Register

本レジスタは、ステータス・チェンジによる割り込み発生を確認するために使用する。カードサービスは割り込み原因を決定するために、Socket Present State Register(CB REG 008H)とこのレジスタをリードする。

カードサービスは割り込み処理終了後に処理した割り込みの対応するフィールドをクリアしなければならない。
本レジスタは下記条件にてクリアされる。

      ・CardBus Socket Registers Control Reg.－Resume Reset Enable bit  (Config.Reg.:A4h―D31)=1bの時の 

        リジューム時

      ・同Config.Reg.A4H－D30 ”CardBus Card Removal Reset Enable bit”=1bの時におけるカードの抜去り時

      ・PCIバスのリセット時

      ・CRST#のアサート時
本レジスタの下位4ビット(D3-D0)は、1bをライトすることによってもクリアされる。
また、本レジスタは、Card Detect Control Register(Config.Reg. A3h)のDetect Method Select bit =1bにてSoftware Card Detectをセレクトすると無効となる。

Offset

レジスタ名
RW
D31


D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

000h

PPSKE
R
-



PWCY
CCD2
CCD1
WKUP
00h

D3:

PowerCycle

Present State Reg.（CB Reg. 008H）のPowerCycleビットが変化したら、1bにセットする。

D2:
  
CCD2#

Present State Reg.のCCD2#ビットが変化したら、1bにセットする。
D1:

CCD1#

Present State Reg.のCCD1#ビットが変化したら、1bにセットする。
D0:  
CSTSCHG/WAKEUP

Present State Reg.のSTSCHGビットが1bに変化したら、1bにセットする。
Socket Mask Register

本レジスタは、ステータス・チェンジ割込み発生原因をコントロールするための機能をカードサービスに提供する。Socket Event Registerに設定されるステータス・チェンジ割込みの発生原因に対する割り込みをマスクする。
本レジスタは、CardBus Socket Registers Control Register(Config. offset:A4h)のResume Reset Enable bitが1bのときにおけるリジューム時にクリアされる。また、CardBus Socket Registers Control Register(Config. offset:A4h)のCardBus Card Removal Reset Enable bitが1bのときにおけるカードの抜き去り時、及びPCIバスのリセット、CRST#のアサート時にクリアされる。

Offset

レジスタ名
RW
D31


D4
D3
D2
D1
D0
PCLR

004h

PPSKM
RW
-



MPWC
MCD2
MCD1
MWKU
00h

D3:

PowerCycle Mask

本ビットは、電源供給状態変化によるStatus Change割込みのマスク・イネーブル・ビットである。

Socket Event Register－Power Cycle(CB Reg.000H-D3)が１になった時のStatus Change割り込みの

発生有無をコントロールする。
  0b: MASK  する (Default)
  1b: MASK しない

D2-D1:  
CCD2#,CCD1# Mask

本ビットは、Status Change割込みの発生原因から、PCカードの挿抜によるStatus Change割込みのマスク・イネーブル・ビットである。
  00b:カードの挿抜によるStatus Change割込みをMASKする。(Default)
  01b:無効(カードの挿抜によるStatus Change割込みをMASKする)。
  10b:無効(カードの挿抜によるStatus Change割込みをMASKする)。
  11b:カードの挿抜によって、Status Change割込みをMASKしない。

D0:  
CSTSCHG/WAKEUP Mask

本ビットは、CSTSCHG信号によるStatus Change割込みのマスク・イネーブル・ビットである。

Socket Event Register－CSTSCHG/WAKEUP(CB Reg.000H-D0)が１になった時のStatus Change割り込みの発生有無をコントロールする。

  0b: MASK  する (Default)
  1b: MASK しない

Socket Present State Register

本レジスタは、ソケットの状態を現わすリード・オンリのレジスタである。本レジスタの各ビットには、ソケット信号によって直接設定されるものと、ソケットの状態変化に伴って設定されるものとがある。
また、本レジスタはCardBus Socket Registers Control Register(Config. offset : A4h)のResume Reset Enable bitが1bのときにおけるリジューム時、及びCardBus Socket Registers Control Register(Config. offset : A4h)のCardBus Card Removal Reset Enable bitが1bのときにおけるカードの抜き去り時、PCIバスのリセットによりリセットされる。

Config

レジスタ名
RW
D31
D30
D29
D28
D27


D16
PCLR

008h

PPSPS
R
-
-
-
-
-



3000h





D15
D14
D13
D12
D11 
D10
D9 
D8
PCLR





-
-
CDYV
CDXY
CD3V
CD5V
BADV
DLOS
00h





D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1 
D0
PCLR





NCAD
CINT
CARD
PC16
PWCY
CCD2
CCD1
STCH
00h

D31:

YVsocket

0b固定である。
Y.YVカードをサポート可能かどうかを示す。ToPIC100は、5Vカードと3.3Vカードしかサポートしない。

D30:

XVsocket

0b固定である。
X.XVカードをサポート可能かどうかを示す。ToPIC100は、5Vカードと3.3Vカードしかサポートしない。

D29:

3Vsocket

1b固定である。ToPIC100は、3.3Vカードをサポートする。

D28:

5Vsocket

1b固定である。ToPIC100は、5Vカードをサポートする。

D27-14:
Reserved

0b固定である。

D13:

YVcard

CVS<2:1>,CCD<2:1>#ピンの測定によって設定される。このビットがゼロのとき、Y.YVを供給してはならない。
  1b: 挿入されたカードがY.YVでの機能を持つことを示す。
  0b: 挿入されたカードがY.YVでの機能を持たないことを示す。
D12:

XVcard

CVS,CCD#ピンの測定によって設定される。このビットがゼロのとき、X.XVで電源供給してはならない。
  1b: 挿入されたカードがX.XVでの機能を持つことを示す。
  0b: 挿入されたカードがX.XVでの機能を持たないことを示す。
D11:

3Vcard

CVS,CCD#ピンからの測定によって設定される。このビットがゼロのとき、3Vで電源供給してはならない。
  1b: 挿入されたカードが3Vでの機能を持つことを示す。
  0b: 挿入されたカードが3Vでの機能を持たないことを示す。

D10:

5Vcard

CVS<2:1>,CCD<2:1>#ピンからの測定によって設定される。このビットがゼロのとき、5Vで電源供給してはならない。
  1b: 挿入されたカードが5Vでの機能を持つことを示す。
  0b: 挿入されたカードが5Vでの機能を持たないことを示す。
D9:

BadVCCReq

カードサービスによって設定されるソケットへ供給する電圧の指示が、CVS<2:1>,CCD<2:1>#ピンで検出した範囲を越えている時、本ビットは 1bになる。
D8:

DataLost

1bのとき、カードの抜き去りによって、データが消滅したかもしれないことを示す。
つぎの2つの原因によりこのビットはセットされる。
(1)トランザクションが正しく終了しなかった。
(2)カードが抜き去られたとき、ソケットのバッファにデータが残っていた。
このビットは、removal event status change割込みの処理のときに、カードサービスによりリセットされなければならない。
D7:

NotACard

   1b: 挿入されたカードのタイプがToPIC100がサポートしないカードであることを示す。本ビットは、R2
       カードもしくはCardBusカードを認識するまで変更されない(すなわちカードが挿入されたときにの  

       みセットされる)。
   0b:  ToPIC100がサポートしないカードが現在挿入されていない。
D6:

Card Interrupt

   1b: カードからの割り込み信号(IREQ#、CINT#)が発生している。
   0b: カードからの割り込み信号発生無し。
D5:

CBcard
                 本ビットはCardBusカード挿入有無を検知する。一旦セットされるとR2カードもしくはToPIC100がサ

                 ポートしないカードを認識するまで変更されない(すなわちカードが挿入されたときにのみセットされる)。

                 セットされた後、カードサービスはCardBusカードのためのソケット・インターフェースをコンフィグレー

                 ションを開始する。

   1b:  CardBusカードが挿入されたことを示す。
   0b:  CardBusカードが現在挿入されていない。

D4:

16card
                 本ビットはR2カード挿入有無を検知する。一旦セットされるとCardBusカードもしくはToPIC100がサ

                 ポートしないカードを認識するまで変更されない(すなわちカードが挿入されたときにのみセットされる)。

                 セットされた後、カードサービスはR2カードのためのソケット・インターフェースをコンフィグレー

                 ションを開始する。

   1b:  R2カードが挿入されたことを示す。
   0b:  R2カードが現在挿入されていない。

D3:

PowerCycle
本ビットは、Power Control Register(00Ch)の設定による電源が、安定に供給されてからセットされる。

その後のカードへの電源供給状況を報知する。ただし、カード検出ブロックが動作中においては、本ビットはセットされない。
   1b: カード電源が、安定して供給されていることを示す。
   0b: カード電源が不安定。
D2:

CCD2#

インタフェース上のCCD2#ピンの状態を示す。ただし、カード検出ブロックが動作中には、本ビットは更新されない。
    1b:  CCD2#はHigh(カードは未挿入)。

    0b:  CCD2#はLow(カードが挿入)。
D1:

CCD1#

インタフェース上のCCD1#ピンの状態を示す。ただし、カード検出ブロックが動作中には、本ビットは更新されない。
    1b:  CCD1#はHigh(カードは未挿入)。

    0b:  CCD1#はLow(カードが挿入)。
D0:

CSTSCHG

CSTSCHGピンの状態を示す。ただし、カード検出ブロックが動作中においては、本ビットは更新されない。また、CRST#がアサートされている間、本ビットはクリアされる。

   1b: CSTSCHGはHigh（アサート）
   0b: CSTSCHGがLow
Socket Force Register

本レジスタは、デバッグのためにSocket Event RegisterとSocket Present State Registerの値を強制的に変化させることができる。ただし、このレジスタは、物理的には存在しない。
本レジスタへライトすることにより、Socket Present State RegisterとSocket Event Registerにデータを反映することができる。

Config

レジスタ名
RW
D31






D16
PCLR

00Ch

PPSKF
RW
-







0000h





D15
D14
D13
D12
D11 
D10
D9 
D8
PCLR





-
CVST
CDYV
CDXY
CD3V
CD5V
BADV
DLOS
00h





D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1 
D0
PCLR





NCAD
CINT
CARD
PC16
PWCY
CCD2
CCD1
STCH
00h

D14:

CVStest

1bが書き込まれた場合、 CVS<2:1>,CCD<2:1>#ピンの状態を検査し、Socket Present State RegisterのnVcardのフィールドを書き変える。また、本フィールドは、nVcardフィールドを強制的に変更した場合に、nVcardフィールドを再設定する際に使用される。

D13:

YVcard

このビットへの書込みにより、Socket Present State RegisterのYVcardフィールドにそのライトデータが書き込まれる。また、このビットへデータを書き込むとPower Control Register(CB REG. 010H)がリセットされる。
このビットへの書込みにより、カードの対応電圧が変化するので、ソケットへ電源を供給する場合には、Socket Force RegisterのCVStestビットに1bをセットし、Socket Present State Registerの？Vcardフィールドを再設定してから、Power Control Registerをセットすること。

D12:

XVcard

このビットへの書込みにより、Socket Present State RegisterのXVcardフィールドにそのライトデータが書き込まれる。また、このビットへデータを書き込むとPower Control Register(CB REG. 010H) がリセットされる。
このビットへの書込みにより、カードの対応電圧が変化するので、ソケットへ電源を供給する場合には、Socket Force RegisterのCVStestビットに1bをセットし、Socket Present State Registerの？Vcardフィールドを再設定してから、Power Control Registerをセットすること。

D11:

3Vcard

このビットへの書込みにより、Socket Present State Registerの3Vcardフィールドにそのライトデータが書き込まれる。また、このビットへ書き込むデータがSocket Present State Registerの3Vcardフィールドのデータと異なる場合、Power Control Register がリセットされる。
このビットへの書込みにより、カードの対応電圧が変化するので、ソケットへ電源を供給する場合には、Socket Force RegisterのCVStestビットに1bをセットし、Socket Present State RegisterのnVcardフィールドを再設定してから、Power Control Registerをセットすること。

D10:

5Vcard

このビットへの書込みにより、Socket Present State Registerの5Vcardフィールドにそのライトデータが書き込まれる。また、このビットへ書き込むデータがSocket Present State Registerの5Vcardフィールドのデータと異なる場合、Power Control Registerがリセットされる。
このビットへの書込みにより、カードの対応電圧が変化するので、ソケットへ電源を供給する場合には、Socket Force RegisterのCVStestビットに1bをセットし、Socket Present State RegisterのnVcardフィールドを再設定してから、Power Control Registerをセットすること。

D9:

BadVCCReq

このビットへの書込みにより、Socket Present State RegisterのBadVCCReqフィールドにそのライトデータが書き込まれる。

D8:

DataLost

このビットへの書込みにより、Socket Present State RegisterのDataLostフィールドにそのライトデータが書き込まれる。
D7:

NotACard

このビットへの書込みにより、Socket Present State RegisterのNotACardフィールドにそのライトデータが書き込まれる。カードがソケットにある場合(CCD1,CCD2アサート)、このビットへの書き込みは無効となる。
D6:

CardBus割り込みイネーブル


Socket Present Stateレジスタのビット6に設定する。
D5:

CBcard

このビットへの書込みにより、Socket Present State RegisterのCBcardフィールドにそのライトデータが書き込まれる。カードがソケットにある場合(CCD1,CCD2アサート)、このビットへの書き込みは無効となる。
D4:

16card

このビットへの書込みにより、Socket Present State Registerの16cardフィールドにそのライトデータが書き込まれる。カードがソケットにある場合(CCD1,CCD2アサート)、このビットへの書き込みは無効となる。
D3:

PowerCycle

本ビットへの1bの書込みにより、Socket Event RegisterのPowerCycleビットがセットされる。ただし、Socket Present State RegisterのPowerCycleビットは変化しないし、インタフェース電源のSocket Present State Registerへの反映は継続する。0bの書込みに関しては、ToPIC100は何の動作もしない。

D2:

CCD2#

本ビットへの1bの書込みにより、 Socket Event RegisterのCCD2#ビットがセットされる。ただし、Socket Present State RegisterのCCD2#ビットは、変化しないし、CCD2#ピンのSocket Present Stateへの反映は継続する。0bの書込みに関しては、ToPIC100は何の動作もしない。

D1:

CCD1#

本ビットへの1bの書込みにより、Socket Event RegisterのCCD1#ビットがセットされる。ただし、Socket Present State RegisterのCCD1#ビットは、変化しないし、CCD1#ピンのSocket Present Stateへの反映は継続する。0bの書込みに関しては、ToPIC100は何の動作もしない。
D0:

CSTSCHG

本ビットへの1bの書込みにより、Socket Event RegisterのCSTSCHGビットがセットされる。ただし、Socket Present State RegisterのCSTSCHGビットは、変化しないし、CSTSCHGピンのPresent Stateへの反映は継続する。0bの書込みに関しては、ToPIC100は何の動作もしない。
Power Control Register

本レジスタによりソケットへ供給するVPPとVCC電源を制御する。
本レジスタは、下記条件にてクリアされる。

    ・PCIRST#がアクティブ時、

    ・Socket Force Register(CB Reg.00CH)のnVcardフィールドが強制的に変更された場合

    ・CardBus Socket Registers Control Register－Resume Reset Enable bit (Config. offset : A4H-D31)=1bの時

       リジューム時

    ・CardBus Socket Registers Control Register－CardBus Card Removal Reset Enable bit(Config. offset : 
        A4h-D30)=1bの時のカードの抜去

Offset

レジスタ名
RW
D31






D8
PCLR

010h

PPPWC
RW
-







00h





D7
D6
D5
D4
D3
D2
D1 
D0
PCLR





CKRN
VCC2
VCC1
VCC0
-
VPP2
VPP1
VPP0
00h

D7:

StopClock bit
本ビットは、NOVA－カード間におけるCLKRUN#プロトコルのEnable/Disable制御ビットである。
  1b : Enable

  0b : Disable  (Default)

D6-D4:
VCC Control bit

本ビットは、VCC電圧コントロールに使用するビットである。リセット時000b

000b : Power off  （Default）

001b : Reserved

010b : 5.0V

011b : 3.3V

1xxb : Reserved
D2-D0:
VPP Control bit

本ビットは、VPP電圧コントロールに使用するビットである。リセット時000b

000b : Power off  (Default)

001b : 12.0V

010b :  5.0V

011b :  3.3V

1xxb : Reserved
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PC-Card16


インターフェイス

PC-Card16/CardBus


インターフェイス





PC-Card16

CardBus

PC-Card16

CardBus



カードからの割り込み

IRQx



@2

IRQx











INTx



ステータス変化割り込み

@1

IRQx



INTx

INTx







INTx









@1: Interrupt Control Register(Config. offset:A1h): IRQ/INT Selectビットによって切り替わる

@2: Bridge Control Register(Config. offset:3Eh): IRQ-INT Enableビットによって切り替わる



